FRAGEN ZU HELDEN:

Kann sich DER KOLIBRI auch iiber schwarz umrandete
Felder bewegen?
Nein. Das geht nur mit einer entsprechenden Sonderkarte.

Wie funktioniert die Spezialféhigkeit von DER BLITZ?

Legt DER BLITZ zu Beginn seines Spielzuges den BLITZ-Marker auf
die Ausriistung seiner Wahl, wird die Ausriistung sofort deakfiviert —
sie kann eine Runde lang nicht benufzt werden. Auf manche Ausris-
tungen hat das fiir die Dauer einer Spielrunde besonderen Einfluss:

» . Werbekampagne": Kein Heldenpunkt darf auf inr abgelegt werden.
Liegen auf ihr bereifs Heldenpunkte, dann bleiben sie dort liegen.

» . Klatschtante”: Der Vi t von Fans wird riickgdngig gemacht.
» ,Fanclub”: Die Zusatzfans sind wieder weg.

» ,Sekretdrin®: Hat der Held drei Missionen vor sich liegen, muss er
sofort eine nicht aktive Mission auf den Ablagestapel legen.

Kann DER BLITZ jede Runde dieselbe Ausriistung

unbrauchbar machen?

Nein. Nach einer Spielrunde muss er den BLITZ-Marker wieder
entfernen und auf eine andere Ausriistung eines beliebigen Helden
legen. Allerdings kann er eine Runde spdter wieder dieselbe Aus-
riistung wahlen. Gibt es keine andere Ausristung, dann kommt seine
Spezialfdhigkeit eine Runde lang nicht zum Einsatz.

Wiirfelt DAS GEHIRN auch auf den Wert IQ statt auf KRAFT,
wenn er die Helden-Rangelei mit DER HAMMER startet?

Nein. Diese Spezialféhigkeit wird nur akfiv, wenn DER HAMMER
angreift. Denn dann gleicht die Klugheit vom GEHIRN die fehlende
Kraft aus. Startet DAS GEHIRN die Rangelei, dann ist das nicht
besonders klug. ;-)

DER SCHATTEN blockiert meinen Hot:

Wie bekomme ich ihn da weg?

Du kénntest darum betteln oder es mit Mitleid versuchen - mit Ran-
geln geht es jedenfalls nicht. -) Das ist Segen und Fluch zugleich flr
den SCHATTEN: Du kannst ihn nicht von einem Hotspot vertreiben.
Er dich aber auch nicht. Und fiir den SCHATTEN gilt: Du kannst zwar
niemanden von einem Hotspot vertreiben — dafiir vertreibt dich

aber auch niemand!

g (SEHR SCHNELL

FRAGEN ZU KARTEN:

Hi]ST du die‘Ausrﬁsfung .Gyrokopter”, dann wird sie irgendwann
wdhrend deines Spielzuges eingesetzt — so oft du méchtest. Der
.Gyrokopter” kann im gesamten Spiel aber nur einmal kosfenlosge-

Jede weitere Benutzung: nutzt werden. Jede weitere Benutzung kostet uch wenn es ein
Bezahle W) neuer Spielzug ist.

Hast du die Werkzeuge ,Stuntman” oder ,Energy-Drink”, dann

kannst du sie direkt vor einem beliebigen Wirfelwurf ausspielen.

» Du wiirfelst mit zwei Wirfeln, um eine Mission zu erfiillen? Dann

3 &%&Eﬁ"‘ musst du vorher entscheiden, auf welchen der beiden Wiirfel du
Dick AN diese Karte anwendest (KRAFT oder IQ).

Meine Ausriistung ist identi i i ialfdhigkei

~ DDER g ist identisch mit meiner Spezialfdhigkeit.

A KaRPER! Was soll ich tun? ’
In so einetn Fall soliten deine Mitspieler dir erlauben, dass du eine
neue Ausrus’rung ziehst - allerdings nur, wenn du beim Kauf nicht
ohnehin mehrere Ausriistungen zur Auswahl hast.

Wgnn 'is‘r eine Ausriistung ,aktiv/nicht aktiv/inaktiv‘?
Mit ,nicht qk’riv” oder ,inaktiv’ sind Ausriistungen gemeint, die ver-
Vor dem Wirten auspreten deckt vor einem Helden liegen oder mit dem BLITZ-Marker deak-

tiviert wurden. Angelegte Ausristungen, die offen li i
Vor dem it cusspten. defekt sind, sind ,akfiv". o Foen e net

Wann ist eine Mission ,aktiv/nicht aktiv/inaktiv‘?

Nicht aktiv’ sind Missionen, die schon offen vor dem Helden liegen
aber auf deren Hotspot er sich noch nicht befindet. Missionen sind l
,aktiv’, sobald sich der Held auf ihrem Hotspot befindet.

Wir sind mit dem Werkzeug-Stapel einmal durch, es kommen
dieselben Werkzeuge wie am Anfang. Was sollen wir tun?

!:reu‘r euch! Da sind besfimmt auch tolle Werkzeuge dabei, die ihr
Jefzt ein weiteres Mal kaufen und benutzen kénnt.

FRAGEN ZU SPIELSITUATIONEN:

Was ist bei Sonderkarten oder Spezialfihigkeiten mit
.Spielrunde” gemeint?

Mit ,Spielrunde” meinen wir den Zeitraum, der bei der Anwendung
einer Karte oder einer Spezialfdhigkeit beginnt und dann endet,
sobald derselbe Held das ndchste Mal wieder an der Reihe ist.

Ich muss aussetzen. Was bedeutet das fiir mich?

Wer aussetzt, darf eine Runde lang nicht am Spiel teilnehmen: Ereig-
nisse und Karfen haben keinen Einfluss auf den Helden, er bekommt
aber auch kein Taschengeld, kann nicht in eine Rangelei verwickelt
werden, keine eigenen Ausriisfungen oder Werkzeuge spielen und im
Teammodus auch keine Karten mit den Teammitgliedern fauschen.

Damit jeder weiB, dass du qussetzt, legst du deine Figur besten

an der Stelle auf den Spielplan, an der du gerade stehst. Die Runde,
in der du aussefzen musst, sfartet ab dem Zeitpunkt, an dem die ent-
sprechende Karfe gespielt wurde (nicht zwangsldufig wdhrend deines
laufenden Spielzugs). Die Runde endet erst dann, wenn jeder Held
mindestens einmal an der Reihe war und du dabei Gbersprungen
wurdest. Wurdest du wahrend deines laufenden Spielzuges gezwungen
auszusetzen, dann kannst du den Spielzug noch beenden.

Ein anderer Held schiebt mich in seiner Bewegung immer vor sich
her und rangelt wieder und wieder mit mir. Das ist unfair!

.. gehdrt aber auch zum Spiel. Ein Tipp: Wdhle ein anderes Ziel oder
cine andere Route, auf der er dich nicht mehr erwischt. Oder kaufe
dir Ausriistungen und Werkzeuge, die dich vor einer Rangelei schit-
zen. Auch ein Kraftfraining kann helfen.

Ein anderer Held hat mich bei der Rangelei besiegt und mich von
meinem Hotspot geschoben, auf dem ich eine Mission erfiillen muss.
Was nun?

Dadurch ist die Mission nicht mehr aktiv. Du kannst in eine beliebige
Richtung weiferlaufen und die Mission spdter erfilllen — oder du
eroberst dir deinen Hotspot bei einer Rangelei zuriick, soltte der
andere Held dort noch stehen.

Das Spiel ist uns zu leicht.

Wie kénnen wir es herausfordernder machen?

Ganz einfach: Lasst das Taschengeld kompleft aus dem Spiel und
fihrt die Regel ein, dass jeder Held maximal eine Sonderkarfe pro
Spielrunde aufdecken kann - also entweder eine Ausristung oder
ein Werkzeug.
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