Schaut erst in dieses Heft, wenn ihr auch mit
den Hinweisen wirklich nicht weiterkommt.
Hier verraten wir euch die Losung zu den Ratseln.

EiNFUHRUNG

Wenn ihr einmal nicht weiterkommt und die Losung braucht,
schlagt die Seite des entsprechenden Abenteuers auf.

Auf nach Gold Town:
» Das Erbe des alten Do
» Der Bankraub ..




INUFINACHIG LOSUNG

DAS ERBE DES AIJEN DOVG

Der alte Doug vermacht euch seine Mine, aber er
verrat euch nicht, wo sie liegt. hr misst sie finden!

Mit seinem alten Wagen @ und der Hand @
betretet ihr Gold Town . Und die Nachricht

solltet ihr auch mitnehmen.

» Vor euch erstreckt sich Gold Town . Die drei wichtigsten Gebaude sind
der Saloon, die Bank und das Biiro des Sheriffs. Sucht zuerst die drei Symbole
in der Symboltabelle, die sich durch das Aneinanderlegen der vier Gold-Town-
Karten gebildet haben. Sie fiihren euch in den Saloon - die Bank @ und das
Biiro des Sherlffs

» DIE BANK: |hr betretet die Bank von
Gold Town . Vielleicht hatte der alte
Doug hier einen Safe?

Ihr zeigt dem Bankmitarbeiter seine
Nachricht und er 6ffnet euch den

Safe @ Darin findet ihr einen Karten-
stiick @ und einen Pokerchip

» DAS BURO DES SHERIFFS: In seinem Biiro @ pennt der Sheriff auf dem Tisch.
Ihr borgt euch das Lasso . Die Zelle von Chaos-Kathi ist zum Gliick gut verschlossen.

» DIE BERGE: Mit Dougs altem
Wagen @ konnt ihr den Weg aus der
Stadt raus 10| befahren. Der Weg fiihrt au)
euch in die Berge 252¢ .
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» Durch die Berge . fuhren zwei Wege: lhr kénnt mit
dem Wagen (iber die Berge . fahren und an den Fluss @

ad
» Vom Berg @ aus entdeckt ihr eine Lore in

einem Canyon. lhr schwingt euer Lasso @
und zieht die Lore nach oben.

Im Canyon entdeckt ihr ein
Hufeisen E] Ein schones Andenken. #

» Am Flussufer @ findet ihr neben
dem Schuppen ein Sieb zum
Goldwaschen . Damit konnt ihr
direkt ein Goldnugget aus dem Fluss
heraussieben!

Im Schupper@wdet ihr auch ein

Notenblatt {15). Das wird euch im Saloon
sicher weiterhelfen.

» DER SALOON: Im Saloon . tummeln sich die Leute aus Gold Town.
Ein wohlhabender Goldhandler sitzt an einem Tisch 59. Ihr seht, dass er genau
so ein Kartenstiick hat wie das, was ihr im Safe vom alten Doug gefunden habt.
Ihr bietet ihm das Goldnugget im Gegenzug fiir das Kartensttick an.
Den Pokerspielern am Tisch 41| zeigt ihr euren Pokerchlp
Sie spielen mit euch das Hiitchenspiel

. B Qa
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» Zuerst misst ihr die Karten in die richtige Reihenfolge bringen. Dank
der Person im Hintergrund findet ihr schnell die richtige Reihenfolge heraus:
Jetzt misst ihr nur noch den Handen des Hitchenspielers folgen und mit
der Hand das richtige Hiitchen auswahlen. lhr erhaltet noch ein Kartensttiick

Auf dem Hut des Goldhdindlers ﬁndet ihr die versteckte Zahl |63 ein schéner
Hut! Das Notenblatt vom FIi ssufer zeigt ihr dem Pianisten. Dafiir schenkt
er euch seine Mundha omka

H-" .-

» Herzlichen Glickwunsch! Die Karte
ist vollstandig. Jetzt kennt ihr den
Weg zur Goldmine vom alten Doug.
Flgt ihr die Karte zusammen, tut
sich in den Bergen ein neuer Weg @
auf. Mit dem Wagen @ gelangt ihr
zur Goldmine .

» Mit der Lore fahrt ihr auf den
Schienen (58 in'die Mine .
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» Dank der zusammengesetzten Karte wisst ihr, dass ihr nach links fahren
misst @ An der ndchsten Gabelung haltet ihr euch rechts . SchlieRlich
fahrt ihr noch einmal rechts @

HERZLICHEN GLOCKWUNSCHI
IHR HABT DAS GOLD VOM ALTEN
DOUG GEFUNDENI (HR SEID
DES ERBES WOURDIG!

DER BANKRAUB |

Die Bank von Gold Town wurde ausgeraubt. Dahinter
kann nur eine stecken: Chaos-Kathi hat wieder
zugeschlagen!

Befragt alle Leute in Gold Town und verfolgt ihre Spur!

» Vor euch erstreckt sich Gold Town . Die drei wichtigsten Gebaude sind
der Saloon, die Bank und das Biiro des Sheriffs. Sucht zuerst die drei Symbole in
der Symboltabelle, die sich durch das aneinanderlegen der vier Gold-Town-Kar-
ten gebildet haben. Sie fiihren euch in den Saloon @, die Bank 27 und das Bliro
des Sheriffs @




» DIE BANK: |hr betretet die Bank von Gold Town
und zeigt dem Bénker den Steckbrief von Chaos-Kathi.
Der Banker berichtet euch, wie Chaos-Kathi die
Juwelen aus dem Safe gestohlen und in einen Beutel
gesteckt hat .

Im Armel des Béinkers
entdeckt ihr eine

Spielkarte <1>

» DER SALOON: Im Saloon 4041 tummeln
sich die Leute aus Gold Town. lhr zeigt allen
den Steckbrief von Chaos-Kathi.

Der Barkeeper erzahlt euch, dass Chaos-Kathi
eine Flasche bestellt hat @

p> Der alte Doug berichtet, dass Chaos-Kathi sein
Pferd gestohlen hat und davon geritten ist. Im
Juwelensack war ein Loch, deshalb hat sie eine
Spur hinterlassen @

Er Gberldsst euch seinen
Planwagen 24|, damit ihr
Chaos-Kathi verfolgen kdnnt.

M
e

P> Die Pokerspieler erzdhlen euch, dass Chaos-
Kathi an der Bar sal und einen Schliissel an
einer rissigen Kette um den Hals trug .

Bdinker spielt ihr eine
Runde Poker und schnappt
euch den Jackpot

Der Pianist ist in

seine Musik vertieft und
hat nichts mitbekommen.

Mit den v:'erAssen vom
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» DAS BURO DES SHERIFFS: Der
Sheriff sitzt an seinem Schreibtisch @
und ihr zeigt ihm den Steckbrief von
Chaos-Kathi. Zerknirscht berichtet er
euch, wie Chaos-Kathi ihn angegriffen
hat @ So verwundet wie er ist, kann
er sie nicht verfolgen, aber er tiberlasst
euch sein Lasso und sein Pferd @

->
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» |hr spannt das Pferd des Sheriffs vor den Planwagen vom alten
Doug @ und erhaltet das Wagenplattchen @

- -

» Mit dem Wagenplattchen % konnt
ihr Chaos-Kathi verfolgen. Ihr folgt
der Juwelenspur und fahrt mit dem
Wagen den rechten Weg aus der Stadt
hinaus in die Berge .

» In den Bergen steht ihr

vor einer Gabelung. Dank der
Aussage des Barkeepers erkennt
ihr die Flasche am linken Weg.
Ihr folgt dieser Spur und steht
schlieRlich am FuRe einer

Klippe .
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» Am FufRe der Klippe findet ihr einen
Schlissel , den Chaos-Kathi verloren
haben muss. Ihr seid ihr dicht auf den Fersen!
Aber Geroll versperrt den Weg in ihre Hohle.
lhr nehmt das Dynamit und sprengt
den Eingang frei @

Neben dem Héhleneingang @ | findet
ihr die versteckte Zahl63}: ein echter \
Cowboyhut.

» Jetzt betretet ihr die Hohle 29/ und findet den
Safe von Chaos-Kathi ¢88;. Darin sind bestimmt
die Juwelen! Die Kombination fiir den Safe hat
sie rechts in den Felsen gehauen. lhr setzt die
5 Teile des Safes zusammen und benutzt den
Schlissel @, um die richtige Kombination
einzustellen. Sucht das Symbol, das sich zwischen —
den vier Schlissellochern gebildet hat, in der
Symboltabelle und 6ffnet den Safe @

Als ihr die Juwelen aus dem Safe nehmt @, stellt Chaos-Kathi sich euch
in den Weg @! Mit dem Lasso des Sheriffs fangt ihr sie ein.

HERZLICHEN GLOCKWUNSCH!

IHR HABT CHAOS—KATH! WIEDER
EINMAL DINGFEST GEMACHT.

AB INS KITICHEN MIT IHR!




