Schaut erst in dieses Heft, wenn ihr bei einem Ratsel
wirklich nicht weiterkommt!
Hier bekommt ihr dann einen Hinweis.

Wenn ihr einmal nicht weiterkommt und einen Hinweis braucht,
sucht die Nummer der Karte, mit der ihr Schwierigkeiten habt.
Lest aber nur den Abschnitt zu dieser Karte!




HINWEISE
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Die Leiter ist kaputt.
Wie kénnte man sie reparieren?

Karte 7. 8 und 10

Diese Karten kénnen zusammengelegt
werden ... Was taucht denn da auf?

Die Tir ist verschlossen.
Welcher Schliissel passt
hier wohl?

O

Eine Sackgasse! Ihr miisst wohl
umdrehen ...

 Karte 20
Der Dudelsackspieler

hat irgendetwas
verloren.

Was konnte das sein?
Ein sehr fotogenes
Schafchen kénnte euch
helfen!

Ihr misst euch fiir ein Gemalde ent-
scheiden. Irgendwo nicht weit von hier
war doch ein Hinweis eingeritzt!

Diese beiden Karten miisst ihr
zusammenlegen. Ein Schafchen wirft
sich in Pose und will fotografiert
werden. Aber welches?
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An der Riickwand

des Kamins wurde
irgendetwas eingeritzt.
Vielleicht eine Nach-
richt vom alten Mac
Unlock?

Die Tiir ist verschlossen.
Welcher Schlissel passt
hier wohl?

Vom Fenster aus
habt ihr eine atem-
beraubende Aussicht.
Wollt ihr kein

Erinnerungsfoto
schieflen?

Es ist sehr dunkel hier.
Womit kénntet ihr fir Licht sorgen?

Der Holzscheit ist zu
dick, um ihn zu tragen.
Wie konnt ihr ihn
zerkleinern?

Es ist sehr dunkel hier.
Womit kénntet ihr fiir Licht sorgen?
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Diese beiden Karten musst ihr
zusammenlegen. Die gemauerte Wand
sieht schon ganz brockelig aus, aber
mit bloBen Handen kdnnt ihr sie nicht
einreillen.
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 Karte 50
Es ist sehr dunkel hier.
Womit kdnntet ihr fiir Licht sorgen?

Es ist sehr dunkel hier.
Womit kénntet ihr fir
Licht sorgen?




