
Spielanleitung



Die große Eisscholle bricht entzwei! Schnapp dir flink alle Fische, 
bevor sie wegflutschen. Schnappst du sie dir nicht, wird es ein 
anderer Pinguin tun!
Als Pinguin schlitterst du rücksichtslos über das Eis und schnappst 
deinen Konkurrenten die Fische genau vor deren Schnabel weg. Sei 
wachsam, denn das Eis schwindet und manch allzu unvorsichtiger 
Pinguin findet sich auf einer winzigen Eisscholle wieder.
Kein Problem? Von wegen ... Das schwindende Eis und hinterhältige 
Pinguine vereiteln so manchen Spielzug. Was wird deine 
eiskalte Strategie sein?

SPIELMATERIAL
4 Ozean-Platten

60 Eisschollen

16 Pinguine (4 pro Farbe)

Die 60 Sechseckplättchen zeigen auf der Vorderseite eine Eisscholle 
mit 1, 2 oder 3 Fischen. Alle Rückseiten zeigen einfach dunkles Wasser.

30-mal  1 Fisch 20-mal  2 Fische

10-mal  3 Fische alle Rückseiten

Jeder Spieler kontrolliert 2–4 Pinguine, um damit Fische einzusammeln.

SPIELVORBEREITUNG
1.	Steckt die 4 Ozean-Platten wie unten gezeigt zusammen. Die Fisch-
gravuren auf den Platten müssen die gleiche Ausrichtung haben. 

2.	Alle 60 Eisschollen werden verdeckt gemischt. Füllt dann die 
Ozean-Platten zufällig mit aufgedeckten Eisschollen auf, bis alle 
im Ozean-Spielbereich platziert sind. Falls ihr feststellt, dass die 
Eisschollen mit 2 und 3 Fischen ungleichmäßig verteilt sind, könnt 
ihr die Schollen für eine ausgewogenere Auslage umsortieren.

Jeder Spieler sucht sich eine Farbe aus und nimmt sich die dazu-
gehörigen Pinguine. Abhängig von der Spieleranzahl variiert die 
Anzahl der benötigten Pinguine im Spiel: 
 

	 • 2 Spieler: Jeder Spieler erhält 4 Pinguine. 
	 • 3 Spieler: Jeder Spieler erhält 3 Pinguine. 
	 • 4 Spieler: Jeder Spieler erhält 2 Pinguine.

Angefangen beim jüngsten Spieler und dann reihum im Uhrzeiger-
sinn setzt jeder Spieler je einen Pinguin ein. Dabei setzt der Spieler, 
der gerade an der Reihe ist, einen Pinguin auf eine Eisscholle mit nur 
einem Fisch. Dies setzt ihr so lange reihum fort, bis ihr alle eure 
(erhaltenen) Pinguine nacheinander platziert habt. 

Ziel des Spiels
In Packeis am Pol flitzen 2–4 Spieler mit ihren Pinguinen über 
die Eisschollen, um Fische einzusammeln. Der Spieler mit den 
meisten gesammelten Fischen am Spielende gewinnt.

Es kann losgehen!



Spielablauf
Beginnend mit dem jüngsten Spieler und dann reihum im Uhr-
zeigersinn führt ihr nacheinander je einen Zug aus, bis das 
Spielende ausgelöst wurde.
Ein Spielzug besteht aus folgenden zwei Schritten:
1.	Pinguin bewegen
2.	Eisscholle einsammeln

1. Pinguin bewegen
Bewege einen deiner Pinguine in einer geraden Linie, soweit wie 
du möchtest bzw. kannst. 
Ein Pinguin kann sich beliebig weit in eine der sechs möglichen 
Richtungen (der sechseckigen Eisscholle) bewegen, dabei aber 
nicht die Richtung ändern. 
Auch kann er sich nur auf unbesetzte Eisschollen bewegen und 
nicht über besetzte Eisschollen hinweg bewegen (auch nicht, 
wenn sie von einem Pinguin gleicher Farbe besetzt sind). Löcher 
im Eis (also leere Bereiche) sind für ihn ebenfalls unpassierbar.

2. Eisscholle einsammeln
Nimm dir die Eisscholle, auf der dein Pinguin vor seiner Bewegung 
stand, und lege sie offen (in einem Stapel) vor dir ab.
Tipp: Drücke auf eine Ecke des Plättchens, um es leichter zu nehmen.

Spielende 
Das Spielende wird ausgelöst, sobald alle Pinguine (inklusive der 
Eisscholle, auf der sie standen) vom Ozean-Spielbereich entfernt 
wurden. Nicht eingesammelte Eisschollen legt ihr in die Schachtel.
Wer die meisten Fische gesammelt hat, gewinnt das Spiel. Bei einem 
Gleichstand gewinnt derjenige beteiligte Spieler mit den meisten 
eingesammelten Eisschollen. Bei erneutem Gleichstand teilen sich 
die betreffenden Spieler den Sieg.

Pinguin bewegung
Pinguine müssen sich in einer geraden Linie bewegen.

Nach Abschluss der Bewegung nimmst du dir die Eisscholle.

Pinguine können während ihrer Bewegung die Richtung 
nicht ändern.

Pinguine können andere Pinguine nicht passieren. 

Leere Bereiche sind ebenfalls nicht passierbar.         

Danach ist der nächste Spieler im Uhrzeigersinn an der Reihe.
Immer wenn du am Zug bist, musst du genau einen deiner Pinguine 
bewegen. Kannst du das nicht, nimmst du alle Pinguine deiner Farbe 
inklusive der jeweiligen Eisscholle, auf der diese stehen, vom Ozean-
Spielbereich herunter. Anschließend führst du keine Züge mehr aus.
Das Spiel wird so lange fortgesetzt, bis alle Pinguine vom Spiel-
bereich entfernt wurden (sich also nicht mehr bewegen können). 

Eisscholle einsammeln
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