Hinweise und Tipps zum Spiel
Tipps zum Spiel:

* Beim Abhandeln des Versorgungsweges sollte auch uber eine Alternative zur
geplanten Abwicklung der Forstarbeit nachgedacht werden, da man nicht immer
alle gewiinschten Anschaffungen bzw. Arbeiter erhalt. Hierzu eignet sich der eigene
Holzhofarbeiter besonders gut.

* Ein Schuldschein kann auch aus taktischen Griinden aufgenommen werden. Dieser
wirkt sich in bestimmten Situationen auch positiv aus.

* Alle erworbenen Arbeiter und der eigene Holzhofarbeiter sollten jede Runde eine
Verwendung finden.

* Ein gut geplanter und vorbereiteter Winter kann oftmals noch einige Taler
einbringen (z.B.: Transport mit Schlitten und Einsatz von uberschussiger Nahrung,
Kombination mit Hiittenbau...).

* Der Verkauf von Handwerken am Markt bringt einen Zusatzverdienst, der die
Planungen fiir die nachste Spielrunde erheblich verbessern kann (besonders im 1.
Jahr).

¢ Auch wenn geniigend Geld vorhanden ist (meist im 2. Jahr) sollte weiterhin
bestmdglich optimiert und kombiniert werden. Jeder einzelne gesparte Taler ist
letztendlich auch ein Siegpunkt.

» Die geplanten Tatigkeiten machen jedes Spiel anders, da von 10 moglichen Karten
immer nur max. 6 Karten im Spiel sind. Daher sollten die ausliegenden Karten gut
~gelesen” werden. Abstimmungen der eigenen Strategie mit den geplanten Tatigkeiten
ermoglichen oftmals sehr effiziente Kombinationsmaoglichkeiten.

* Essollte nie vergessen werden, dass man mehr Geld als seine Mitspieler
erwirtschaften sollte, um bei Lignum erfolgreich zu sein. Daher bietet sich auch
manchmal an, offensichtliche Planungen der Mitspieler durch ,wegschnappen”
von dementsprechenden Anschaffungen zu verhindern bzw. zu storen.

* Esist auch von Vorteil darauf zu achten, welche Handwerke eure Mitspieler sammeln.

¢ Optimierungen liegen oftmals im Detail, die ihr aber besser selbst entdecken und
durchfithren solltet...

ALLGEMEINE HINWEISE:

Es ist empfehlenswert, Lignum im
2- oder 3-Personenspiel zu erlernen.

Beim ersten 4-Personenspiel konnt ihr
die leichteren Winterbedingungen des
jeweiligen Jahres wahlen.

Bei den ersten Spielen empfiehlt sich,
die Forstarbeit einzeln in Reihenfolge
der Waldlichtung abzuhandeln.
Hierbei konnen die einzelnen
Ablauffelder besser erlernt werden
und manchmal werden dadurch

auch Fehler und Missverstandnisse
vermieden. (Spater konnen die
Ablauffelder naturlich gleichzeitig
abgewickelt werden.)

Vielspieler konnen sofort mit den
Auftragen und geplanten Tatigkeiten
spielen.

Das Spiel wird durch die
Hinzunahme der Auftrage und
geplanten Tatigkeiten nicht
schwieriger zu spielen, es ergeben
sich jedoch Optimierungs- und
Kombinationsmoglichkeiten, die
die Planungen erheblich komplexer
machen.
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Was passiert, wenn Holzer oder
Nahrungswiirfel ausgehen?

Alle Holzer (Scheiben und Stéabchen)
und auch die Nahrungswiirfel sind nicht
begrenzt. Die Spielverlaufe von Lignum
sind oftmals sehr unterschiedlich und von
vielen Faktoren abhangig. Sollten Holzer
oder Nahrungswiirfel ausgehen, konnen
diese durch die Mengenmarker (3/5)
ersetzt werden (z.B.: beim Nahrungs-
vorrat, beim Heiz-Vorrat,...). Die ersetz-
ten Holzer konnen dann wieder als
allgemeiner Vorrat verwendet werden.

Konnen Hiitten auch im Winter
gebaut werden?

Ja. Hitten konnen jederzeit im eigenen
Spielzug gebaut werden und der Vorteil
einer Hiitte kann auch sofort nach dem
Bauen genutzt werden.

Kann Lignum auch ohne Auftrage,
aber mit den geplanten Tatigkeiten
gespielt werden ?

Ja, natirlich. Die besten taktischen
und strategischen Maglichkeiten bietet
das Spiel jedoch, wenn mit beiden
Erganzungen (Auftrage und geplante
Tatigkeiten) gespielt wird.

FAQ — Haufig gestellte Fragen

Im Spiel zu zweit kann es vorkommen,
dass keine Bauholzer ins Spiel
kommen (Es werden nur 5 Karten

von den 15 Markierungskarten
verwendet). Wie soll man in diesem
Spiel Auftrage erfiillen ?

Ja, das kann durchaus vorkommen.

Da aber jeder Spieler zu Beginn der
Winterzeit den Winterbonus erhalt, kann
er als Bonus ein Bauholz wahlen. Dadurch
ist es jedem Spieler moglich, zumindest 2
Auftrage in einem Spiel zu erfiillen.

Liegt die geplante Tatigkeit , Uberstunden"
aus, kann man auch iiber diese Tatigkeit
zu zusatzlichem Bauholz kommen.

a

Fiir eine geplante Tatigkeit muss
bezahlt werden, wenn diese zuvor
schon von Spielern geplant wurde.
Muss man fiir jedes dort liegende
Plattchen bezahlen oder fiir jeden
Spieler (jede Farbe) ?

Es muss flir jedes Plattchen das bereits
auf der geplanten Tatigkeit liegt 1 Taler
bezahlt werden. Auch wenn es sich bei
dem Plattchen um ein eigenes handelt.
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Wenn der Heiz- oder Nahrungsvorrat
fur den Winter nicht erreicht wird,
muss fiir den fehlenden Betrag ein
Schuldschein (oder 2) aufgenommen
werden. Sollte der Betrag noch

immer nicht ausreichen, muss Holz
vom Holzhof verkauft werden. Darf
man auch Holz verkaufen ohne einen
Schuldschein aufzunehmen?

Nein, zuerst muss immer ein Schuldschein
(oder 2) aufgenommen werden. Erst dann
diirfen beliebig viele Holzer vom eigenen
Holzhof verkauft werden, bis der fehlende
Betrag gedeckt ist und man noch Taler fir
die nachste Jahreszeit iibrig hat (— wichtig
im 1. Winter). Hat man den 2. Schuldschein
bereits vor dem Winter aufgenommen,
durfen sofort Holzer vom Holzhof verkauft
werden. Mehr als 2 Schuldscheine konnen
im Spiel nicht aufgenommen werden.
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TAKTISCHE VARIANTE (Fallgebietsauswahl)

Bei der taktischen Variante erhalt jeder Spieler nur 1 Fallgebietsplattchen
seiner Farbe (die Fallgebietsnummer der Riickseite ist egal). Die restlichen t t Nur 1 Féllgebietspldttchen
Fallgebietsplattchen werden nicht bendtigt und kommen aus dem Spiel. =y je Spieler (statt 6 Plittchen)

Bereits vor Beginn der aktuellen Spielrunde (z.B. Friihling)
werden je nach Spieleranzahl die Markierungskarten der
nachsten Runde (z.B. Sommer) aufgedeckt:

Beispiel: Bei 3 Spielern werden
vor Beginn des Friihlings

2 Markierungskarten fiir den

e 4 Spieler: 3 Markierungskarten
* 3 Spieler: 2 Markierungskarten
e 2 Spieler: 1 Markierungskarte

Sommer aufgedeckt.

Die Spieler wissen somit, in welchen Fallgebieten

nachste Spielrunde neue Holzer markiert und wo neue Beispiel: Victoria steht
Nahrungsvorrate ausgeforscht werden. Somit ist ersichtlich, auf dem letzten Feld
wie die Fallgebiete bzw. deren Holz- und Nahrungsangebote der Startspieleranzeige

nachste Spielrunde aussehen. und darf daher als Erste
ihr Fillgebietspldttchen
Das Auswahlen des Fallgebiets fiir die nachste einsetzen. ist

Spielrunde ist in dieser Variante von der Position bei der Zweiter und Nicole, die aktuelle Startspielerin, ist Letzte beim Einsetzen.
Waldlichtung abhangig.

Da die Forstmeister nicht mehr auf der Waldlichtung stehen,
wird laut der Startspielerleiste (in umgedrehter
Reihenfolge) vorgegangen: Der Spieler, der auf der
Startspielerleiste am weitesten hinten steht, wahlt nun

als Erster sein gewiinschtes Fallgebiet — das war ja der
Spieler, der zuerst die Waldlichtung erreicht hatte. Der
vorletzte Spieler auf der Startspielerleiste wahlt nun als
Zweiter sein Fallgebiet. Der Zweite auf der Startspielerleiste
wahlt als Dritter sein Fallgebiet und der Erste auf der
Startspielerleiste wahlt als letzter.

i Nicole darf ihr

Pldttchen noch auf die
Fillgebiete 1, 3, 4 oder

5 legen. Felder 2 und

6 sind besetzt (hier

M iegen schon

und Victorias

Hierbei muss immer ein freies Fallgebiet gewahlt werden. 7 Lo & ol ; A Plattchen).

Das bedeutet, dass bei dieser Variante niemals 2 oder
mehrere Fallgebietsplattchen das gleiche Fallgebiet

EESPIE G, Hinweis: Diese Anderung /Variante der Fallgebiets-
auswahl kann sowohl im Einsteigerspiel als auch im
WICHTIG! Mochte man in der nachsten Spielrunde das Fortgeschrittenen- oder Expertenspiel verwendet
Fallgebiet zuerst auswahlen, muss man der erste Spieler werden. Andererseits kann auch im Expertenspiel die
an der Waldlichtung sein! Auswahl wie im Einsteigerspiel verwendet werden.



Fortgeschrittenenspiel: Spielvorbereitung,

1 + 4 Versorgungsweg

Das Fortgeschrittenenspiel

Im Fortgeschrittenenspiel wird das Grundspiel um Auftrage
erweitert (Feld 13 am Versorgungsweg kommt ins Spiel),
wodurch das Spiel strategischer wird. Fiir vollstandig
erledigte Auftrage erhalt man am Spielende Geld.

Das Feld 8 (geplante Tatigkeiten) wird im
Fortgeschrittenenspiel weiterhin ibersprungen.

Die Spielregeln bleiben bis auf folgende Anderungen

und Erganzungen gleich:

Spielvorbereitung:

* Jeder Spieler erhalt zu Spielbeginn 5 Taler.

* Die 10 Auftragskarten werden gemischt und
als verdeckter Stapel unterhalb des Feldes 13

am Versorgungsweg abgelegt.

o Versorgungsweg bestiicken

Beim Bestiicken des Versorgungsweges
werden Auftragskarten entsprechend der
Spieleranzahl abgehoben und offen neben
dem Stapel gelegt. Diese Auftrage konnen in
der aktuellen Spielrunde erworben werden.
In den Folgerunden wird die Auslage
immer wieder entsprechend der Spielerzahl
aufgefiillt.

e 0 gemals Basisregel (s. dort Seite 2+3)

e Versorgungsweg abhandeln

Mochte ein Spieler einen Auftrag erwerben,
muss er mit seiner Forstarbeiterfigur auf
Feld 13 ziehen. Gegen Zahlung 1 Talers
darf er sich einen der ausliegenden Auftrage
aussuchen, den er neben seinem Holzhof-
Tableau ablegt. In einer Runde kann jeder
Spieler nur einen Auftrag erwerben.

Feld 13 (Auftrdge) kann nun von den Forstarbeiterfiguren am
Versorgungsweg betreten werden, Feld 8 (geplante Tdtigkeiten)
wird weiterhin tibersprungen.

Auftragskarten
als gemischten
Stapel unter-

iy
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halb des £
5 Taler je Spieler Auftrags-
(statt 4 Taler) feldes legen

Beispiel: Bei 3 Spielern
werden 3 Auftrdge offen
neben den Stapel gelegt.

Beispiel: Nicole zieht mit
ihrer Figur auf Feld 13,
zahlt 1 Taler und nimmt sich
einen Auftrag ihrer Wahl.
Die Auslage wird erst zu
Beginn der ndchsten Runde
(Jahreszeit) wieder auf 3
ergdnzt.




Fortgeschrittenenspiel: 5 Forstarbeit (5:Auftrage)

Forstarbeit (1-4 und 6-7 gemafR
Basisregel, s. dort S. 6-12)

Beispiel: Harald hat die 2 abgebildeten
Auftrdge erworben. Um den linken Auftrag zu
erfiillen benétigt er 1 zersdgtes Bauholz und 1
zersdgtes Brennholz im Trockenstadium 1;
fiir den rechten Auftrag bendétigt er 1
zersdgtes Bauholz und ein zersdgtes
Nutzholz im Trockenstadium 2.

5:AUFTRAGE

Wahrend der Forstarbeit wird

(im Frithling/Sommer/Herbst) nun
auch das Ablauffeld 5 ausgefiihrt.
Um Auftrage zu erfiillen, miissen die
Auftragskarten mit den benoétigten
Holzern bestiickt werden: Jeder
Auftrag verlangt unterschiedliche
Holzkombinationen und Trocken-
stadien. Die Auftrage miissen dabei
nicht auf einmal erflllt werden - die
Spieler konnen jede Runde passende
Holzteile auf die Auftrage ablegen.
Die Holzer, die bereits auf eine
Auftragskarte gelegt wurden diirfen
aber nicht mehr verkauft oder
zuriickgenommen werden.

Haralds derzeitige Verkaufssituation

am Holzhof sieht wie folgt aus: Auf dem
Verkaufsfeld liegt 1 zersdgtes Nutzholz. Auf
dem linken Trockenplatz (Trockenstadium 0)
liegt 1 Brennholzscheibe, auf dem mittleren
Trockenplatz (Trockenstadium 1) liegen

1 zersdgtes Brennholz und 1 zersdgtes
Nutzholz. Auf dem rechten Trockenplatz
(Trockenstadium 2) liegen 1 zersdgtes
Brennholz und 1 zersdgtes Bauholz.

Dementsprechend kann Harald zwei seiner Hélzer direkt auf die Auftrdge legen. Um beide Sind beide Auftrdge vollstdndig erledigt,
Auftrdge vollstdndig zu erfiillen, benétigt Harald noch 1 zersdgtes Bauholz im Trockenstadium 1 erhdlt Harald am Spielende 35 Taler
und 1 zersdgtes Brennholz im Trockenstadium 2. Diese kénnen in einer spdteren Spielrunde beim (17+18).

Ablauffeld ,Auftrdge” auf die Auftragskarten gelegt werden.

WICHTIG! Achtung: Winter!

Die Taler fur erfullte Auftrage erhalt man erst bei In der Winterrunde des 1. Jahres kann kein Holz auf
Spielende! Wird ein Auftrag bis zum Spielende nicht die Auftrage gelegt werden. In der Winterrunde des 2.
vollig erfiillt, erhalt man fiir diesen Auftrag auch Jahres kann nach dem Ablauffeld ,, Sagen” auch noch
kein Geld und die Holzer diirfen nicht verkauft Holz auf die Auftrage gelegt werden. Dies gilt nur fiir den
werden! 2. Winter — siehe Spielablaufanzeige am Spielplan!

e gemals Basisregel (s. dort Seite 12)




Expertenspiel: Ubersicht, Spielvorbereitung, Tatigkeiten planen

Das Expertenspiel

Im Expertenspiel wird das Fortgeschrittenenspiel um die , geplanten Tatig-
keiten” (GT) erweitert und bietet zusatzliche strategische Moglichkeiten und
Kombinationsmoglichkeiten. Jede GT verschafft einen Vorteil in einer fest- . !
gelegten Spielrunde. Das Feld 8 am Versorgungsweg kommt somit ins Spiel. [IF5 s & &

Auch Feld

8 (geplante
Tatigkeiten)

kann nun von den
Forstarbeiterfiguren
Die Spielregeln des Fortgeschrittenenspiels bleiben bis auf folgende
Erganzungen gleich:

am Versorgungsweg
betreten werden.

Spielvorbereitung: Wie kann man eine Tatigkeit planen?

GT wird in der ndchsten

* Jeder Spieler erhélt die 6 Platt- . Man bewegt seinen
. . Jahreszeit (Spielrunde)

chen seiner Farbe (je 2x mit Forstarbeiter auf das

den Zahlen 1-3) und legt diese Versorgungsfeld 8 und kann eingeplant
neben sein Holzhof-Tableau. . . . eine der ausliegenden GT planen.
Dazu nimmt man ein Plattchen- GT wird in zwei Jahreszeiten

* Die 10 GT-Karten werden gemischt. Je nach Parchen (z.B. beide 2er) und (Spielrunden) eingeplant

Spielerzahl wird folgende Kartenanzahl legt ein Plattchen auf die

offen ausgelegt (die iibrigen Karten werden in gewiinschte Tatigkeit. Da der GT wird in drei Jahreszeiten

diesem Spiel nicht benoétigt und kommen in die Spieler den Vorteil der GT nie . (Spielrunden) eingeplant

Schachtel zuriick): sofort nutzen kann, sondern sie

fiir eine kommende Spielrunde

4 Spieler: b o planen muss (laut Plattchenzahl in 1, 2 oder 3 Jahreszeiten), legt
6 GT-Karten ' er das zweite Plattchen des Parchens nun entsprechend der
' Zahl auf die gewahlte Jahreszeit (s. Beispiel auf Seite 7!).

3 Spieler:

3 EiRKEiEE Achtung: Die gelegten Plattchen verbleiben bis zum Spiel-

2 Spieler: ende auf den abgelegten Platzen und diirfen nicht ent-

4 GT—Kart(;,n fq}"nt werden! Da jeder Spieler 3 , Plattchen-Parchen” besitzt,

konnen in einem Spiel maximal 3 GT geplant werden und

Beispiel: Bei 2 Spielern werden 4 Karten ausgelegt. jedes Plattchen-Parchen kann nur einmal genutzt werden.

WICHTIG! Weiters muss beachet werden: | r———

* In einer Spielrunde kann jeder Spieler nur jeweils eine GT planen. Yoot o il

* Es konnen im gesamten Spiel beliebig viele Spieler die gleiche GT planen.

* Esistim Spiel moglich, dass ein Spieler auch 2 oder 3 mal die gleiche GT plant.

* FEine GT darf nur in der jeweils geplanten Jahreszeit (Spielrunde) durchgefiihrt werden.
Schafft man es nicht die benétigten Vorbereitungen zu treffen, verfallt die GT ungenutzt.

Nicht alle GT konnen auch fiir die Winterrunde (da Spezialrunde) geplant werden!

a In welchen Jahreszeiten die jeweilige GT geplant werden kann, ist auf jeder Karte unten angegeben.



Expertenspiel: Kosten der ,geplanten Tatigkeiten”

Beispiel: Nehmen wir an, wir befinden uns im 1.
Jahrim ,Frihling”. Harald méchte fiir den Herbst

die GT ,Sdgearbeit” einplanen. Da der Herbst -
erst in 2 Spielrunden kommt, muss er die Scheibe M R
L

mit dem Wert ,2“ verwenden (d.h.: er plant in 2 Rl |
Jahreszeiten) und legt diese auf die entsprechende - _
GT. Die zweite 2er Scheibe wird auf den Herbst der y E’

1 Jahreszeiten abgelegt und zeigt an, dass in dieser

8

Durch diese 2 Scheiben ist genau festgelegt, wer (Harald, weil orange)
wann (Herbst, weil Scheibe auf dem Herbstfeld) welche (,Sdgearbeit”, weil
dort die zweite dieser Scheiben liegt) GT ausfiihren darf.

Um die GT ,Sdgearbeit” (2 Holzer mit nur einem Sdgearbeiter und
einer Sdge zersdgen) nutzen zu konnen, muss Harald darauf achten,
dass er im Herbst auch 2 Holzer auf seinem Sdgeholz-Platz hat und
mindestens 1 Sdgearbeiter und 1 Sdge besitzt.

Und wie viel kostet die Planung? Beispiel: Nicole méchte in dieser

Spielrunde die GT ,Sdgearbeit” planen.

Sie zieht mit ihrem Forstarbeiter auf

Feld 8. Da dort bereits 2 Scheiben liegen,

muss sie 2 Taler bezahlen, um diese GT

oo : WM zu nutzen. Fiir die GT ,Triften” hdtte

» Wahlt man eine Tatigkeit, die noch B ' (D o . sie nichts bezahlen miissen. Fiir die GT
kein Spieler vorher geplant hat, ist p . b -" ,Handwerk“ hdtte sie 1 Taler bezahlen
diese Planung kostenlos. ' Pyl '

* Wahlt man eine Tatigkeit, die zuvor
schon 1 Spieler geplant hat, kostet
dies 1 Taler.

* Wahlt man eine Tatigkeit, die zuvor
schon 2 Spieler geplant haben,
kostet dies 2 Taler.

Die Kosten der GT hangen davon ab,
wie viele Plattchen bereits auf dieser GT
liegen. Jedes Plattchen bedeutet 1 Taler:

miissen. Fiir die GT ,Trocknung hdtte sie
2 Taler bezahlen miissen.

Tipp fiir die geplanten Tdtigkeiten:

Auch wenn man noch nicht die fiir die Tatigkeit benotigten Holzer oder Anschaffungen usw. hat, kann man
diese schon planen. Man muss jedoch darauf achten, dass man die bendtigten Sachen hat, wenn die Jahreszeit
(Spielrunde) mit der geplanten Tatigkeit kommt.




Expertenspiel: Erklarung/Ubersicht ,geplante Tatigkeitskarten”

Die 10 , geplante Tatigkeitskarten” und ihre Verwendung

HANDEL

Auf dem Markt konnen beliebig viele
Anschaffungsplattchen FloR, Schlitten und/
oder Fuhrwerk fiir jeweils 2 Taler verkauft
werden. Die verkauften Anschaffungsplattchen
kommen zum Vorrat zurick.

SAGEARBEIT

HANDWERK
Auf dem Markt konnen die Handwerke fisnt §
zu besseren Preisen verkauft werden: |

2 gleiche Handwerksplattchen = 5 Taler
3 gleiche Handwerksplattchen = 8 Taler
4 gleiche Handwerksplattchen = 11 Taler

&

NAHRUNGSSUCHE (FlofSen)

Mit einem Sagearbeiter und einer Sage konnen gleich

2 Holzer auf einmal zersagt werden.

Hat man entsprechend viele Sagearbeiter mit je 1 Sage,
konnen auch 4,6 oder 8 Holzer zersagt werden (voraus-
gesetzt, man hat die bendtigten Holzer am Sageholz-Platz).

Wird in der geplanten
Jahreszeit geflofSt, erhalt
man fiir jedes eingesetzte
Holz (beim Fl6Ben) sofort 2
Nahrungssteine.

-
4|

T roghnang 1

Ul S/

BRENNHOLZ VERSORGUNG

Brennholz kann beim Séagen in 6 ,,zersagte”
Brennholzteile geteilt werden. Hat man
mehrere Sagearbeiter mit je 1 Sage, konnen auch
entsprechend viele Brennholzer in jeweils 6 Teile
zersagt werden (vorausgesetzt, man hat auch die
benotigten Holzer am Sageholz-Platz).

TROCKNUNG

In der geplanten Spielrunde kann einmalig ein
Trockenplatz doppelt belegt werden und natiirlich
auch immer weiter getrocknet werden. Auf den erste
Trockenplatz konnen dann entweder 2 Holzer oder 4

HUTTENBAU

Hat oder erhalt man in der geplanten
Jahreszeit 2 passende Handwerke fiir
eine Hitte, konnen diese sofort fiir den
Huttenbau verwendet werden.

Diese 2 Plattchen werden umgedreht und
auf die Huttenfelder aufgeteilt.

UBERSTUNDEN
Ist die geplante Jahreszeit gekommen,
kann sofort 1 schwarzes Bauholz

n (vom Vorrat) auf den eigenen
Hiebsort gelegt werden.

zersagte Holzer gelegt werden.

TRIFTEN

In der geplanten Spielrunde
konnen bis zu 3 Holzer
unter dem Ablauffeld
»TRANSPORT" am Holzhof
fluss eingesetzt werden
(wie beim ,Flofken”).
Hierbei wird kein Arbeiter und kein
FloBplattchen bendtigt.

Es kann zusatzlich noch normal geflofSt
werden.

FALLEN

Beim ,Fallen” durfen max. 2 der Holzfaller (oder auch der

eigene Holzhofarbeiter und 1 Holzfaller) in ein beliebiges
anderes Fallgebiet (unabhangig vom Forstarbeiter) gesetzt
werden und Holzer von dort entnommen werden. Hierbei

kann man auch einem Mitspieler Holz ,vor der Nase” weg-

fallen (vorrausgesetzt man kommt vor dem Mitspieler beim

Fallen an die Reihe (It. Waldlichtung)). Der betroffene Spieler

darf aber dann entscheiden, ob er sich mit den restlichen Holzern
zufrieden gibt oder ob er 1 Taler zahlt, um in ein freies Fallgebiet zu
wechseln. Dort darf nur das Holz (entsprechend der eingesetzten
Holzfaller/Holzhofarbeiter), nicht aber die Nahrung entnommen werden!

.'@



