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It gnum Auflistung des Spielmaterials II: Spielplan, Holzhof ﬂllﬁhh
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a Jeder Spieler erhilt in seiner
Spielfarbe:

1 Holzhof-Tableau
1 Holzhofarbeiter (auf das Arbeiterfeld)
1 Hiebsortkarte
6 Fallgebietsplattchen

(von 1 - 6 auf Rickseite)
1 Forstarbeiter
4 Taler

Die Anschaffungsplattchen

(Nahrung, Sage, FloR, Schlitten,
Fuhrwerk und das Talerplattchen)
werden nach Typ getrennt gestapelt
offen neben dem Spielplan
bereitgelegt.

Daneben kommen die 18 Hand-
werksplattchen als verdeckter,
gemischter Stapel.

Auch die verschiedenen Karten
werden als sortierte, gemischte und
verdeckte Stapel neben den Spielplan
bereitgestellt (die Schuldscheine mit
der Seite ,,4/7“ nach oben).
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Spielvorbereitung (Basisspiel) I i g n u m

a Der Basisspielplan wird auf der Tischmitte ausgelegt.

Auf das Feld 1 (Fallen) des Spielablaufs (neben Frithling, Sommer,
Herbst) und auf das 1. griine Feld (1. Jahr-Friihling) werden die
Oktogons plaziert.

Das andere Otkogon kommt als Jahres-
zeitenanzeiger auf das griine Feld

Ein Oktogon kommt als Spiel-
ablaufanzeiger auf das Feld
1. Fillen”. ,Frihling” unter ,1. Jahr”.

Die verschiedenen Materialien (Nahrungsvorrat, Brennholz,
Nutzholz, zersagtes Nutzholz, Bauholz, zersagtes Bauholz, Futter,
Taler) werden als allgemeiner Vorrat fiir alle erreichbar neben
dem Spielplan abgelegt.

Die beiden Winterkarten werden

blind gezogen.
@‘ Eine Halfte Winterkarte
wird unter den 1. Jahr"!

entsprechenden
Stellen des Spiel-
plans geschoben,
so dass jeweils

J/

sichtbar bleibt.

Die nun sichtbare
Informationen gilt
fiir das erste bzw.
zweite Spieljahr.
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Spielvorbereitungen (Basisspiel)

Auf 4 beliebige — — - o Bsp.: Jeder Spieler setzt ein beliebiges
Fallgebiete des & ' % % f seiner Fillgebietsplittchen auf ein
Spielplanes werden ; - . 1 freies Feldgebiet mit je 3 Brennholz.

je 3 Brennholz gelegt.
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Auf die tbrigen

2 Fallgebiete kommen
je 2 Scheiben
Brennholz.

Die Spieler legen nun eines
ihrer Fallgebietsplattchen
(Nummer auf Riickseite ist
hier nicht von Bedeutung)
auf ein Feld mit 3 Brenn-
holzern — jeder Spieler

Bsp.: Je 3x Brenn: Je 2x Brennholz

kann damit in der holz kommen au* kommen auf die §
1. Runde 3 Holzer fallen. die Fillgebiete % iibrigen Fall- /id t t
1,2,4,6. gebiete (3 und 5) a

Auflistung des Spielmaterials III:
Spielmaterial Erweiterungen

Der Spieler, der zuletzt im Wald gewesen ist,

darf seinen Startspielerstein auf das Feld 1
der Startspielerleiste auf dem Basisspielplan legen.
Die anderen Spieler folgen im Uhrzeigersinn. Dann
werden die Forstarbeiter-Figuren auf das Feld , 0
des Versorgungsweges gestellt.
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Werten 1 bis 3) in den Spieler-

. ‘ ‘ farben: rot, orange, weif$ und blau)

Bsp.: Harald war zuletzt im Wald und wird Startspieler. Er setzt
seinen Startspielerstein auf Feld 1 der Startspielerleiste. Nicole sitzt
links neben ihm und stellt den Stein auf Platz 2, dann kommt ihr linker
Nachbar, Jlim, dann dessen linke Nachbarin, Victoria.




