HAMEET

DAS DORFBAUSPIEL

WILLKOMMEN
BEI HAMLET!

Hamlet ist kein kompliziertes Spiel. Die
Aktionen, die ihr ausfihren kdnnt, sind
einfach zu verstehen; ihr werdet schnell
ins Spiel finden. Allerdings kann es eine
Weile dauern, bis ihr herausgefunden
habt, wie ihr die Aktionen strategisch
nutzen koénnt. Aber keine Sorge: Wir
sind hier, um zu helfen! Wir haben diese
Einstiegshilfe entworfen, die euch eine
verkUrzte erste Partie bietet und euch
dabei in bestimmte Richtungen lenkt -
auf diese Weise konnt ihr euch schneller
mit dem Spielfluss vertraut machen.
Danach seid ihr bestens gewappnet fir
die vollstandige Version von Hamlet.
Beachtet: Diese Einstiegshilfe ersetzt
nicht die Spielanleitung, sondern er-
ganzt diese.

Lest zunachst die Spielanleitung. Folgt
dem Ublichen Spielaufbau und kehrt
dann hierher zurick, um den Aufbau fur
die erste Partie anzupassen. Nach eurer
ersten Partie konnt ihr euch den Ab-
schnitt fUr die zweite Partie durchlesen,
in dem wir euch ein paar Tipps und
Tricks fur die vollstandige Version von
Hamlet mit auf den Weg geben.

Wie viele Personen spielen mit? Geht
rechts zur entsprechenden Spalte und
folgt den Anweisungen dort!

Andiny/

PERSONEN

. Legt die Spielreihenfolge zwischen
euch fest und gebt der ersten Person
das blave und der zweiten Person
das gelbe Spielmaterial.

. Ihr beginnt die Partie ohne Gold ®; legt
es in den allgemeinen Vorrat zurick.

. Entfernt jeweils 1 Rohstoff von jedem
Start-Produktionsgebaude (Steinbruch,
HolzfallerhUtte und Bauernhof), sodass
auf jedem nur noch 1 Rohstoff liegt.

. Sucht die folgenden Ortsplattchen he-
raus und legt sie in dieser Reihenfolge
Uber die Felder am oberen Rand der
Siegpunkttafel: Kleiner Forst, Schrein,
Sagemuihle und Getreidemihle.

. Blau nimmt sich als Entwurf die Stein-
hauerei und Gelb den Schafstall. Legt
alle Ubrigen Ortsplattchen mit dem
Beutelsymbol & zurick in den Stoff-
beutel.

. Entfernt die Stufe-1-Handelsplattchen
aus dem Spiel. Nehmt die beiden
Stufe-2-Plattchen 18" und 1 " sowie
ein zufalliges drittes Stufe-2-Plattchen
und legt diese offen auf die Felder
auf dem Markt. Mischt alle Stufe-3-
Plattchen und legt das verbliebene
Stufe-2-Plattchen verdeckt darauf, um
den Handelsstapel zu bilden.

. Stellt zuletzt jeweils 1 zuséatzlichen
Dorfbewohner eurer Farbe auf die
Kirche, sodass ihr die Partie mit je-
weils 2 Dorfbewohnern beginnt.

Nun kann es losgehen!

ERSTE PARTIE?

PERSONEN

. Legt die Spielreihenfolge zwischen
euch fest und gebt der ersten Person
das blave, der zweiten Person das
gelbe und der dritten Person das
rote Spielmaterial.

. lhr beginnt die Partie ohne Gold @; legt
es in den allgemeinen Vorrat zurick.

. Entfernt jeweils 1 Rohstoff von jedem
Start-Produktionsgebaude (Steinbruch,
HolzféllerhUtte und Bauernhof), sodass
auf jedem nur noch 1 Rohstoff liegt.

. Sucht die folgenden Ortsplattchen
heraus und legt sie in dieser Reihen-
folge Uber die Felder am oberen Rand
der Siegpunkttafel: Kleiner Forst,
Schrein, Sagemuihle und Kleiner Berg.

. Blau nimmt sich als Entwurf die Stein-
hauverei, Gelb den Schafstall und Rot
die Getreidemuhle. Legt alle Ubrigen
Ortsplattchen mit dem Beutelsymbol
& zurlck in den Stoffbeutel.

. Nehmt das Stufe-1-Marktplattchen
2% +18" sowie die beiden Stufe-2-
Plattchen ,1&" und 18" und legt diese
offen auf die Felder auf dem Markt. Ent-
fernt das verbliebene Stufe-1-Plattchen
aus dem Spiel. Mischt die verbliebenen
Plattchen nach Stufen getrennt und
legt dann die Stufe-2-Plattchen ver-
deckt auf die Stufe-3-Plattchen, um
den Handelsstapel zu bilden.

. Stellt zuletzt jeweils 1 zuséatzlichen
Dorfbewohner eurer Farbe auf die
Kirche, sodass ihr die Partie mit je-
weils 2 Dorfbewohnern beginnt.

Nun kann es losgehen!

PERSONEN

. Legt die Spielreihenfolge zwischen
euch fest und gebt der ersten Person
das blauve, der zweiten Person das
gelbe, der dritten Person das rote
und der vierten Person das grine
Spielmaterial.

. Ihr beginnt die Partie ohne Gold ®; legt
es in den allgemeinen Vorrat zurick.

. Entfernt jeweils 1 Rohstoff von jedem
Start-Produktionsgebaude (Steinbruch,
HolzféllerhUtte und Bauernhof), sodass
auf jedem nur noch 1 Rohstoff liegt.

. Sucht die folgenden Ortsplattchen he-
raus und legt sie in dieser Reihenfolge
Uber die Felder am oberen Rand der
Siegpunkttafel: Kleiner Forst, Handels-
posten, Kleiner Berg und Schrein.

. Blau nimmt sich als Entwurf die Sage-
mUhle, Gelb die Getreidemuhle, Rot
den Schafstall und Grin die Stein-
hauerei. Legt alle Ubrigen Ortsplatt-
chen mit dem Beutelsymbol & zurick
in den Stoffbeutel.

. Nehmt beide Stufe-1-Marktplattchen
sowie das Stufe-2-Plattchen ,1&"
und legt diese offen auf die Felder auf
dem Markt. Mischt die verbliebenen
Plattchen nach Stufen getrennt und
legt dann die Stufe-2-Plattchen ver-
deckt auf die Stufe-3-Plattchen, um
den Handelsstapel zu bilden.

. Stellt zuletzt jeweils 1 zuséatzlichen
Dorfbewohner eurer Farbe auf die
Kirche, sodass ihr die Partie mit je-
weils 2 Dorfbewohnern beginnt.

Nun kann es losgehen!
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