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Der Kunstfälscher Belratti setzt seit Jahrzehnten sein 
außergewöhnliches Talent ein, um Bilder im Stile Anderer zu 
malen. Er führt die Kunstwelt hinters Licht und übernimmt 
die künstlerische Handschrift eines jeden Malers. Heute sieht 
Belratti erneut die Möglichkeit gekommen, seine Fälschungen 
in ein Museum einzuschleusen. Denn die Museumsleiterin Dr. 
Katz möchte ihr Museum für moderne Kunst um zwei Räume 
erweitern. Dazu macht sie sich auf die Suche nach Bildern. 
Der Maler Eule will dafür passende malen. Doch aufgepasst! 
Belratti wird versuchen, seine meisterlichen Fälschungen 
auch diesmal unterzujubeln. Ob es ihm gelingt, Katz und Eule 
zu überlisten, liegt ganz bei euch!

SPIELMATERIAL      

192 Bilder 

5 Pinselplättchen  
(nur für die Spielvariante  
»Meisterwerke«, ab Seite 9)

7 Charakterkarten  
(4 Museumsleiterin Dr. Katz,  

3 Maler Eule)
1 Belrattikarte

5 Joker

200 Karten:
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Mehrfach 
ausgezeichnet

1. Platz Hippodice Award 2018 Nominierung Golden Geek  in der Kategorie  
Bestes Partyspiel 2018 
Empfehlungsliste  
Spiel des Jahres 2019 
1. Platz À-la-carte-Preis 2019

I.

Für 3 bis 7 Personen  
ab 8 Jahre


