
  3 Ortskarten (❶) Benutzt nur die Orts karten 
aus SPIEL 3. Stapelt sie in der Reihenfolge der 
Zahlen. 

  4  Dunkle-Künste-Karten (❷) Mischt alle 
Dunkle-Künste-Karten zusammen.

  2 Bösewicht-Karten (❸) Mischt alle Bösewicht-
Karten zusammen. Deckt zwei Karten auf und legt sie auf 
die Felder auf dem Spielplan.  

16 HOGWARTS™-Karten (❹) Mischt alle HOG-
WARTS™-Karten. Deckt die obersten 6 Karten auf.

  4 Verbesserte Heldenkarten (❺)  
Diese ersetzen eure Heldenkarten aus 
SPIEL 1. Legt sie über eurer Heldenta-
fel ab (siehe nächste Seite).

  2 Schild-Plättchen (❻) Löst die Plättchen vorsichtig he-
raus und entsorgt den Rahmen. Legt die Plättchen 
neben den Spielplan. Benutzt sie für Petrificus Tota-
lus!

TM & © Warner Bros. Entertainment Inc.
(s16)

TM & © Warner Bros. Entertainment Inc.
(s16)TM & © Warner Bros. Entertainment Inc.

(s16)

BÖSEWICHT
PETER PETTIGREW

SPIEL 3

7

Der aktive Held muss 

die oberste Karte seines 

Nachziehstapels aufdecken. 

Ist der Wert dieser Karte  

1   oder mehr, dann muss 

er diese Karte abwerfen und  

1  auf den aktuellen  
Ort legen. 

ALLE Helden dürfen ihren Ab-

lagestapel nach einem Spruch 

durchsuchen und diesen auf die 

Hand nehmen. 

Entfernt 1  vom aktuellen Ort.

BÖSEWICHT
DEMENTOR

8

™

Der aktive Held  
verliert 2 .

ALLE Helden bekommen 2 . 
Entfernt 1   

vom aktuellen Ort.

SPIEL 3

ORT
HOGSMEADE™

TM & © Warner Bros. Entertainment Inc.
(s16)

TM & © Warner Bros. Entertainment Inc.
(s16)

2  von 3

Deckt jeden Zug  
2 Dunkle-Künste-Karten  

auf.

SPIEL 3

ORT
HOGWARTS™ EXPRESS

TM & © Warner Bros. Entertainment Inc.
(s16)

1  von 3

Deckt jeden Zug  
1 Dunkle-Künste-Karte  

auf.

SPIEL 3

TM & © Warner Bros. Entertainment Inc.
(s16)

TM & © Warner Bros. Entertainment Inc.
(s16)

HOGWARTS™

SIRIUS BLACK

Du bekommst 2  und 1 .

6

™

SPIEL 3

EXPECTO PATRONUM!

Du bekommst 1 .

Entferne 1  
vom aktuellen Ort.  

5

SPIEL 3

SPIEL 1

GOLDENER SCHNATZ™

Du bekommst 2 . 
Ziehe eine Karte.

5

SPIEL 3

SYBILL TRELAWNEY

Ziehe zwei Karten, dann wirf eine 
Karte deiner Wahl ab. 

Wenn du einen Spruch  
abwirfst, bekommst  

du 2 .

4

TM & © Warner Bros. Entertainment Inc.
(s16)

HOGWARTS™

TM & © Warner Bros. Entertainment Inc.

(s16)

HOGWARTS™

SPIEL 2

GINNY WEASLEY

Du bekommst 1  und 1 .

™

4

SPIEL 3

DIE KARTE DES 
RUMTREIBERS™

Ziehe zwei Karten. 
Wenn du diese Karte abwirfst, 

ziehen ALLE Helden  
eine Karte.

5

Orte

Bösewicht-Stapel

Aktiver Bösewicht Aktiver Bösewicht

Dunkle-Künste-Stapel

HOGWARTSTM-Stapel

❶❶ ❷❷

❻❻

❹❹

❸❸

Bleibt in  
SPIEL 3 leer. 

Legt die Karten wie unten gezeigt auf den Spielplan.

ORT
HEULENDE HÜTTE

TM & © Warner Bros. Entertainment Inc.
(s16)

TM & © Warner Bros. Entertainment Inc.
(s16)

3  von 3
SPIEL 3

Deckt jeden Zug  
2 Dunkle-Künste-Karten  

auf.

ORT
HOGSMEADE™

TM & © Warner Bros. Entertainment Inc.
(s16)

TM & © Warner Bros. Entertainment Inc.
(s16)

2  von 3

Deckt jeden Zug  
2 Dunkle-Künste-Karten  

auf.

SPIEL 3

ORT
HOGWARTS™ EXPRESS

TM & © Warner Bros. Entertainment Inc.
(s16)

1  von 3

Deckt jeden Zug  
1 Dunkle-Künste-Karte  

auf.

SPIEL 3

NEVILLE LONGBOTTOM™HELD

Wenn ein Held zum ersten Mal in deinem Zug  erhält, bekommt dieser Held ein weiteres .

SPIEL 3RON WEASLEY™

HELD

Wenn du in deinem Zug  3 oder mehr  bei einem Bösewicht ablegst, erhält ein Held deiner 
Wahl 2 .

SPIEL 3

SPIEL 3

HERMINE GRANGER™

HELDIN

Wenn du in deinem Zug 4 oder 

mehr Sprüche aus spielst,  

erhält ein Held deiner Wahl   
1 .

HARRY POTTER™

HELD

Wenn zum ersten Mal in einem 

Zug  vom aktuellen Ort 

entfernt wird, erhält ein 

Held deiner Wahl 1 .

SPIEL 3

NEU!

NEU!

M
A

T
E
R
IA

L
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D

 A
U

F
B
A

U
M

A
T

E
R
IA

L
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N
D

 A
U

F
B
A

U

NEU!

ZIEL DES SPIELSZIEL DES SPIELS

Besiegt wie in den vorherigen Spie-
len alle Bösewichte bevor sie die 

Kontrolle über alle Orte erlangen.

Ein kooperatives Deck-Building-Spiel
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SPIELABLAUFSPIELABLAUF
Ein Zug verläuft in den gleichen vier Schritten wie 
im Grundspiel (für eine ausführliche Erklärung sie-
he Seiten 6–10 der Anleitung für SPIEL 1).   
SCHRITT 1:SCHRITT 1: Deckt so viele Dunkle-Künste-Karten 
auf, wie auf der Ortskarte angegeben, und führt  
deren Ereignisse aus.
SCHRITT 2:SCHRITT 2: Fähigkeiten der Bösewichte ausführen.

 Ihr müsst alle acht Bösewichte besiegen, um zu gewin-
nen. In SPIEL 3 begegnet ihr zwei Bösewichten gleich-
zeitig. Ihr könnt euch entscheiden, ob ihr alle  bei 
einem Bösewicht ablegen oder sie zwischen den beiden 
aufteilen wollt.

SCHRITT 3:SCHRITT 3: HOGWARTS™-Karten ausspielen und 
Helden-Aktionen ausführen.

Denkt daran, eure Heldenfähigkeiten zu nutzen!
SCHRITT 4:SCHRITT 4: Beende deinen Spielzug.

Wenn ihr einen Bösewicht besiegt, ersetzt ihn durch die 
oberste Karte des Bösewicht-Stapels. Es liegen immer 
zwei Bösewichte aufgedeckt auf dem Spielplan. 

VORBEREITUNGVORBEREITUNG
Ersetzt eure Helden-Karten aus SPIEL 1 durch 
die neuen Helden aus dieser Schachtel.  
Euer magisches Training zahlt 
sich aus und ihr habt nun eine 
Sonderfähigkeit, die ihr während 
des Spiels einsetzen könnt.  
Wie in den ersten beiden 
Spielen mischt ihr verdeckt 
die 10 Karten eures 
Helden-Startdecks und 
zieht dann 5 Karten. 

NEU!

SPIEL 1

1. Decke eine Dunkle-Künste-Karte auf und führe das Ereignis aus.
2. Führe die Fähigkeit des Bösewichts aus.
3. Spiele HOGWARTS™-Karten und führe Helden-Aktionen aus.
4. Beende deinen Zug – Lege übriggebliebene Karten und Marker 
 ab, ziehe dann 5 neue Karten.

HARRY POTTER™

HELD

Wenn zum ersten Mal in einem 
Zug  vom aktuellen Ort 
entfernt wird, erhält ein 
Held deiner Wahl 1 .

SPIEL 3

TM & © Warner Bros. Entertainment Inc.
(s16)

HOGWARTS™

HARRY

ALOHOMORA!

Du bekommst 1 . 

SPIEL 1

HARRY

ALOHOMORA!

Du bekommst 1 . 

SPIEL 1

HARRY

HEDWIG

Wähle:

Du bekommst 1  oder 2 .

™

SPIEL 1

HARRY

ALOHOMORA!

Du bekommst 1 . 

SPIEL 1

HARRY

FEUERBLITZ

Du bekommst . 

Wenn du einen Bösewicht 
besiegst, bekommst  

zusätzlich 1 .

SPIEL 1

Ende des SpielsEnde des Spiels
ALLE Bösewichte sind besiegt – die Helden gewinnen!

Glückwunsch, ihr seid weiterhin der Stolz 
eurer Schule und erhaltet die Sicherheit der 

Zaubererwelt. Macht weiter mit SPIEL 4, öffnet die 
Schachtel und lest die darin enthaltenen Regeln.

Die Bösewichte haben die Kontrolle über ALLE Orte 
erlangt – die Helden verlieren!

Die Todesser werden immer mächtiger und ihr seid 
noch nicht bereit, um mit SPIEL 4 fortzufahren. 

Baut das Spiel wieder wie zu Beginn der Runde auf 
und versucht es noch einmal!

HARRY POTTER, characters, names and related indicia are trademarks of © and ™ Warner Bros. Entertainment Inc. 
Harry Potter Publishing Rights © JKR. (s16) 

USAopoly is a trademark of Usaopoly, Inc. Invented and licensed by Forrest-Pruzan Creative.
KOSMOS Verlag, Pfizerstraße 5 – 7, 70184 Stuttgart

Tel.: +49 711 2191-0, Fax: +49 711 2191-199, info@kosmos.de, kosmos.de
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