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Erschaffen mit der Fähigkeit, die Realität zu verzerren, war die Infinity-Maschine 
die größte Errungenschaft der Menschheit. Korrumpiert durch ihre immense Macht 
unterwarfen die Schöpfer der Maschine alle Nationen der Welt. 

Nach einem Jahrtausend der Sklaverei erhob sich eine Widerstandsbewegung 
und zerstörte das Gerät. Der Schleier der Realität wurde zerrissen, als Splitter der 
Maschine auf die Städte herabregneten und die gesamte Zivilisation zu Staub 
zermahlen wurde.

Aus gut verborgenen Stätten des Weltenrunds stiegen die vier Nachfolgerassen des 
Homo Sapiens hinauf, jede von einem Champion angeführt, der über die Macht der 
Splitter verfügte.

HomoDeus. Menschen-Maschinen-Hybride bildeten sich aus einem einzigen Zweck: 
Überleben. 

Spektral.Eine Kollektive, für die DieLeere eine Zuflucht wurde. Dessen dunkle und 
schreckliche Energie hat sich auf ewig mit ihren zerfallenden Körpern verbunden.

Nachtschatten.Verborgen in den splitterverwüsteten Wäldern kämpft das 
Nachtschatten-Kollektiv dafür, die Welt für seinen Naturgott zurückzuerobern.

DerOrden.Spirituell verknüpft mit der digitalen Welt sammeln und speichern diese 
Mönche alles Wissen. 

Die Splitter ziehen einander an und ihre Macht und ihr Einfluss wachsen, je mehr 
die Distanz zwischen ihnen schrumpft. Am Ende wird nur derjenige, der die Splitter 
vereint, über die göttliche Macht der Infinity-Maschine verfügen.

Der Krieg zwischen diesen Fraktionen ist unausweichlich.

Wessen Seite wählst du?
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SPIELEINSTIEG
InShardsofInfinitykämpftihrdarum,denUmgangmitdemInfinity-Splitter,einem
kleinenFragmenteinerWaffeunbegrenzterMacht,zumeistern.Entwedermusstdu
dererstesein,derdiesesmächtigeArtefaktmeistertoderjedenanderenvernichten,
derebenfallseinesbesitzt,bevoreszuspätist.

InjedemZugwirstduKartenausspielen,umRessourcenzuerhalten.Kristalle( )
erlaubendir,VerbündeteundChampionszurekrutieren.NutzeMacht( ),um
gegnerischeChampionsundSpieleranzugreifen.DeineErfahrung( )lässtdichneue
FähigkeitenaufdeinenKartenfreischalten,waszurultimativenKontrolledesInfinity-
Splittersführenwird.DerletzteSpieler,dernochLeben( )hat,gewinntdasSpiel.

Inhalt
Ƿ 4CharaktertafelnmitLebens-undErfahrungs-Anzeigen

Ƿ 128Karten,darunter:

Ƿ 88schwarzumrandeteKarten(zentraleAuslage)

Ƿ 40weißumrandeteStartdeck-Karten(vierStartdecksmitje10Karten,
bestehendaus7Kristall,1Blaster,1Splitter-Reaktor,1Infinity-Splitter)

VORBEREITUNG
ShardsofInfinitykannmit2bis4Spielerngespieltwerden.

EinigteuchaufeinenStartspieler.VondiesemausverläuftdasSpielim
Uhrzeigersinn.

JederSpielererhälteineCharaktertafel,mitdererseinLeben( )undseine
Erfahrung( )festhält.JederbeginntdasSpielmit 5050 underhältzuBeginneine
unterschiedlicheAnzahlvon –DerStartspielerbeginntmit 00 ,alleanderen
Spielerbeginnenmit 11 mehralsdervorherigeSpielerinZugreihenfolge.

Beispiel: Bei 4 Spielern beginnt der Startspieler mit 00 , der zweite Spieler erhält 11 , 
der dritte 22  und der letzte 33 .

JederSpielerbekommteinStartdeckaus7Kristallen,1Splitter-Reaktor,1Blaster
und1 Infinity-Splitter.JedermischtseinStartdeckundziehtdann5Kartendavon
(womitjedernoch5KartenseinesStarterdecksverdecktliegenhat).

MischtalleschwarzumrandetenKartenzueinemverdecktenNachziehstapel.Von
diesemStapelziehtihr6Kartenundlegtsieoffenzwischeneuchaus.Dasistdie
zentraleAuslage.LegtdenNachziehstapelaneineSeitederAuslage.
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Erhalte 22 .

Ordens-Verbündeter

Splitter-Anzapfer
33

Durch die Splitter wird alles offenbart werden.

©2017 Stone Blade Entertainment, Inc. Alle Rechte vorbehalten.©2017 Stone Blade Entertainment, Inc. Alle Rechte vorbehalten.

Erhalte 11  und ziehe 1 Karte.

Abbau-Drohnen
22

Der Krieg dreht sich zwangsläufig um die Menge 
Ressourcen, die eine Fraktion hervorbringen kann.

Homodeus-Verbündeter

Verdopple deine .2020

©2017 Stone Blade Entertainment, Inc. Alle Rechte vorbehalten.©2017 Stone Blade Entertainment, Inc. Alle Rechte vorbehalten.

Fao Cu’tul, der FormloseFao Cu’tul, der Formlose

Aktivieren: Erhalte 22 .

Wraethe-ChampionWraethe-Champion

44

44

Wir werden dich ungeschehen machen. 
Jede Zelle, jedes Molekül, jedes Atom.

55

©2017 Stone Blade Entertainment, Inc. Alle Rechte vorbehalten.©2017 Stone Blade Entertainment, Inc. Alle Rechte vorbehalten.

Zetta, die VerschlüsslerinZetta, die Verschlüsslerin

Du und deine anderen Champions im Spiel 
können nicht angegriffen werden.

Ordens-ChampionOrdens-Champion

55

55

„Realität ist kein Zustand des Seins. Sie ist ein 
Schwert, ein Schild. Sie ist ein Werkzeug.“

©2017 Stone Blade Entertainment, Inc. Alle Rechte vorbehalten.©2017 Stone Blade Entertainment, Inc. Alle Rechte vorbehalten.

Erhalte 1010 .

Einheit - Erhalte 1010 , wenn du in diesem Zug 
mindestens einen weiteren Nachtschatten-
Verbündeten ausgespielt hast oder 
vorzeigen kannst.

Des Waldes Wurzeln
77

Unterholz-Verbündeter

Erhalte stattdessen 88 .1010

©2017 Stone Blade Entertainment, Inc. Alle Rechte vorbehalten.©2017 Stone Blade Entertainment, Inc. Alle Rechte vorbehalten.

Erhalte 44 .

Aetherbrecher
44

„Stahl, Fels, Knochen und Geist — es gibt nichts, 
was wir nicht brechen können.“

Wraethe-Verbündeter

KARTENAUSLAGE
ZENTRALE AUSLAGE

NACHZIEHSTAPEL

STARTDECK 
(übrige5Karten)

STARTHAND 
(5Karten)

CHARAKTERTAFELSPIELBEREICH
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SPIELABLAUF
Allgemeine Regeln
UmeineKarteausdeinerHandauszuspielen,legesieoffenvordirindeinenSpielbereich
ab.KartenimSpielbereichkommenerstaufdeinenAblagestapel,wenndeinZugendet.

ImmerwenndeinpersönlichesDeckleerseinsollteunddueineKarteziehenoder
dieobersteKartedeinesDecksaufdeckensollst,mischtdualleKartenindeinem
AblagestapelzueinemneuenDeck.WenndumehrereKartenziehenmusstunddein
DeckmittenbeimZiehenleerist,mischstdudeinenAblagestapelzueinemneuen
DeckundziehstdierestlichenKartenvondiesem.

Karten,dieduwährenddeinesZugsrekrutierst,legstduaufdeinenAblagestapel.

ImmerwenneineKartediezentraleAuslageverlässt,musstdusoforteineKarte
vomNachziehstapelziehen,umdiesezuersetzen.Dasgeschieht,bevoretwas
anderespassiert.

AmEndedeinesZugslegstdudieübrigenKartendeinerHandab.Dannziehstdu
5 neueKartenvondeinemDeckfürdeinennächstenZug.DernächsteSpielerist
jetztanderReihe.

MancheKartenhabenTexte,diediesemRegelheftwidersprechen.Wennein
KartentextdenRegelnwiderspricht,befolgstdustattdessendenKartentext.

Zugablauf
JederZugbestehtaus3Phasen.

1. Spielphase
InderSpielphasedarfstdudiefolgendenAktionenindieserReihenfolge
ausführen.

Ƿ SpieleKartenausdeinerHandaus,um , , , sowieweitereEffekte
zuerhalten.

Ƿ AktiviereChampions,umderenEffektezuerhalten.

Ƿ RekrutieresovieleVerbündete,ChampionsoderSöldnerwiedumöchtest,
indemduderen -Kostenbezahlst.NachdemRekrutierenlegstdusieauf
deinenAbwurfstapel.

Ƿ ZumSchnellausspielenvonSöldnernbezahlstduderenKostenin

und

legstsieindieSpielzone,wodurchduihrenEffektsoforterhältst.Dukannst
beliebigvieleSöldnerschnellausspielen,solangedusiebezahlenkannst.

Ƿ EinmalproZugkannstdudieFokus-FähigkeitdeinesCharaktersnutzen,
indemdu 11


ausgibst,um 11 zuerhalten.

Ƿ Nutze ,umChampionszuzerstören.
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2. Angriffsphase
Ƿ Weiseübrige zu,umdeineGegneranzugreifen.Schadenmusstdunicht
unbedingtgleichmäßigunterdeinenGegnernaufteilen.

Ƿ NachdemduallenSchadenzugewiesenhast,dürfenangegriffeneSpielereine
beliebigeZahlKartenmitSchilden( )vonihrenHändenvorzeigen.Damit
verhindernsieSchadeninHöhederZahlim -SymboldergezeigtenKarten.

Ƿ JederangegriffeneSpielerverringertseine umdieihmzugefügte –
reduziertumdieSchilde,dieerzuseinerVerteidigungvorgezeigthat.

Ƿ AlleSpielermit0oderweniger scheidenausdemSpielaus.

3. Schlussphase
InderSchlussphaseführstdudiefolgendenAktionennacheinanderaus.

Ƿ LegejedenschnellausgespieltenSöldnerverdecktunterdenNachziehstapel.

Ƿ LegejedenVerbündetenausdeinemSpielbereichaufdeinenAblagestapel.
ChampionsbleibenindeinemSpielbereich.

Ƿ LegealleungespieltenKartenausdeinerHandaufdeinenAblagestapel.

Ƿ Ziehe5KartenvondeinempersönlichenDeck.

Ƿ DasbeendetdeinenZug.

DaswarenbereitsalleRegelndesSpiels!WennihreuchmitDeckbauspielen
auskennt,könntihrsofortanfangen–odereuchnochdieDetailsdurchlesen.
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KARTENTYPEN UND TAFELN
Charaktertafel
DeineCharaktertafelstelltdichimSpieldar.Dunutztsie,umdeine -und

-Werteanzuzeigen.ImmerwennduSchadenerleidest(sieheChampions und 
Spieler angreifenaufS.11),drehstdudeine -AnzeigeaufdenneuenWert.Fällt
deine -Anzeigeauf 00 ,verlierstdu.Dukannstnieüber 5050 hinauskommen.

JedeCharaktertafelzeigteineFokus-Fähigkeit.UmFokuszunutzen,aktivierst
dudeineCharaktertafel(indemdusiezurSeitedrehst)undbezahlst 11 ,um 11 
zuerhalten.Du darfst Kräfte wie Fokus in deinem Zug nur 1x aktivieren. zu
erhalten,kannSpezialfähigkeitenaufdeinenKartenfreischalten(siehespäterunter
Erfahrungsbonus).Wenndu 3030 erreichst,bistdubereit,dieunbegrenzteMachtdes
Infinity-Splittersfreizusetzen.Dukannstniemehrals 3030 haben.

Name

Fokus-
fähigkeit 

Fokusfähigkeiten
darfstdunur1x
proZugnutzen.

Lebens- 
anzeige

Erfahrungs- 
Anzeige
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Verbündetenkarten
DukannstVerbündeterekrutieren,wennsiesichinderzentralenAuslagebefinden,
indemduihre -KostenbezahlstundsieindeinenAblagestapellegst.

DudarfstinjedemdeinerZügebeliebigvieleVerbündetenkartenausdeinerHand
ausspielen.WenndueinenVerbündetenausdeinerHandausspielst,erhältstduden
aufderKarteangegebenenEffekt.WenneinVerbündetermehrereEffekteaufweist,
führstdusieinderangegebenenReihenfolgevonobennachuntenaus.Verbündete
bliebenbiszumEndedeinesZugsindeinemSpielbereichvordirliegenundkommen
dannaufdenAblagestapel.

©2017 Stone Blade Entertainment, Inc. Alle Rechte vorbehalten.©2017 Stone Blade Entertainment, Inc. Alle Rechte vorbehalten.

Splitterwald-Wächter
44

Nachtschatten-Verbündeter

Erhalte 22  und ziehe 1 Karte.

Einheit - Erhalte 66 , wenn du in diesem 
Zug mindestens einen weiteren 
Nachtschatten-Verbündeten ausgespielt 
hast oder vorzeigen kannst.

Name

Effekt 
WasdieKarte
beimAus-

spielenoderim
Spieltut.

Kristall-
Kosten 
Anzahlan

Kristallen,die
duzumRekru-
tierendieser
Karteaus-

gebenmusst.

Seltenheit 
JedeMarke
stehtfür
1 Exemplar

dieserKarteim
Nachziehstapel.

Fraktion & 
Kartentyp
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Söldnerverbündete
WenndueinenVerbündetenrekrutierst,wirderbiszumEndedesSpielsTeildeines
Decks,aberumseinenEffektzuerhalten,musstduwarten,bisduihnvondeinem
Deckziehst.ManchmalbrauchstduabereinenEffektsofort;dannkommendir
SöldnerzuHilfe.

ZusätzlichzurMöglichkeit,einenSöldner(wieandereVerbündeteauch)zu
rekrutieren,kannstduihnstattdessenschnellausspielen.UmeinenSöldner
schnellauszuspielen,währenderinderzentralenAuslageliegt,bezahlstduseine
-Kosten,erhältstseinenEffektsofortundlegstihnindeinenSpielbereich.Am 

Ende jedes Zugs musst du alle schnellausgespielten Söldner aus dem Spielbereich 
verdeckt unter den Nachziehstapel legen (NICHT unter dein persönliches 
Deck).DukannsteinenSöldnernur1xschnellausspielenunddudarfsteinen
schnellausgespieltenSöldnernichtzusätzlichdanachrekrutieren.

Söldnerverbündete,dieschnellausgespieltwurden,zählenindiesemZugals
ausgespielteVerbündete.Dasbedeutet,dassschnellausgespielteSöldnerdirdabei
helfenkönnen,dieVoraussetzungenderEinheit-undMultitalent-Effektezuerfüllen.

©2017 Stone Blade Entertainment, Inc. Alle Rechte vorbehalten.©2017 Stone Blade Entertainment, Inc. Alle Rechte vorbehalten.

Erhalte 55 .

Ordens-Verbündeter

Der Groß-Architekt
77

Der Ursprung aller Dinge liegt in der 
Unendlichkeit-Maschine.

Name

Effekt 
WasdieKarte
beimAus-

spielenoderim
Spieltut.

Kristall-
Kosten 
Anzahlan

Kristallen,die
duzumRekru-
tierenoder
Schnellauss-
pielendieser

Karteausgeben
musst.

Seltenheit 
JedeMarke
stehtfür
1 Exemplar

dieserKarteim
Nachziehstapel.

Fraktion & 
Kartentyp

Söldner-
anzeige
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Championkarten
ChampionswerdengenauwieVerbündeterekrutiertundkommendirektnachder
RekrutierungaufdeinenAblagestapel.AndersalsVerbündetebleibteinChampion,
sobaldduihnausgespielthast,dauerhaftindeinemSpielbereich.Championskommen
nurdannerneutineinenAblagestapel,wennihnenSchadeninHöheihrer zugefügt
wurdeoderwennsiedurcheinenKarteneffektzerstörtwurden.

DudarfstinjedemZugbeliebigvieleChampionkartenausdeinerHandausspielen.
NachdemdueinenChampionausdeinerHandausgespielthast,kannstduihnaktivieren,
umseinenEffektwährenddeinesZugszunutzen.Umihnzuaktivieren,dreheseine
Karteseitlich,wasanzeigt,dasssiegenutztwurdeunddannbefolgedieAnweisungen
nachdemWortAktivieren.JederChampiondarfhöchstens1xproZugaktiviertwerden.
AmEndedeinesZugsdrehstdualleChampionsunterdeinerKontrollewiederaufrecht,
damitdusieindeinemnächstenZugerneutaktivierenkannst.

UmeinenChampionanzugreifen,benutztdudieindeinemZugerhaltene

undfügst

SchadenwiegegeneinenSpielerzu.DamitderChampionzerstörtwird,musstdu
SchadeninHöheder desChampionsinnerhalbeineseinzigenZugszufügen(der
SchadenbeiChampionsbleibtnichtvonZugzuZugbestehen).WenneinChampion
zerstörtwurde,wirderaufdenAblagestapeldesSpielersgelegt,derihnkontrollierte.Er
kannineinemspäterenZugalsowiedergezogenundausgespieltwerden.

©2017 Stone Blade Entertainment, Inc. Alle Rechte vorbehalten.©2017 Stone Blade Entertainment, Inc. Alle Rechte vorbehalten.

EvokatusEvokatus

Homodeus-ChampionHomodeus-Champion

44

22
Wenn du diese Karte ausspielst, ziehe 1 Karte.

Aktivieren: Erhalte 11  pro Homodeus-
Champion, den du im Spiel hast.

An ergiebigen Orten wie dem Splitterwald können 
selbst einfache Sammler-Mechs zu ernsthaften 

Bedrohungen werden.

Name

Effekt Was
dieKartebeim
Ausspielen
oderimSpiel

tut.

Kristall-
Kosten 
 Anzahlan

Kristallen,diedu
zumRekrutieren
dieserKarteaus-
gebenmusst.

Seltenheit 
JedeMarke
stehtfür1
Exemplar

dieserKarteim
Zentraldeck.

Leben des 
ChampionsFraktion & 

Kartentyp
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SPIELAKTIONEN
Karte ausspielen
EineKarteauszuspielenbedeutet,sieausdeinerHandzunehmenundsievordirin
deinenSpielbereichzulegen.

WenndueineVerbündetenkarteausspielst,kündigeihrenEffektan,dannbefolge
dieAnweisungenaufderKartenacheinandervonobennachunten.Allevonder
KartegefordertenEntscheidungenmusstdujetzttreffenundalleeventuellen
Voraussetzungenmüssenbereitserfülltsein,umzusätzlicheEffektezuerhalten.
Erzeugte oder kannstdubiszumEndedeinesZugsnutzen.Dumusstkeinerlei
Kostenbezahlen,umVerbündeteausdeinerHandauszuspielen

Beispiel: Reaktordrohne besagt, „Erhalte 33 .“ Wenn du Reaktordrohne ausspielst, 
erhältst du die 33  sofort, allerdings darfst du bis zu einem späteren Zeitpunkt deines 
Zugs warten, bis du entscheidest, wie du deine  nutzen willst.

ChampionsspielstdugenauwieVerbündeteaus,außerdassChampionsindeinem
SpielbereichbleibenunddusieinjedemdeinerSpielzügeaktivierenkannst.Jeder
Effekt,dernachAktivierenbeschriebenist,wirktsichgenau1xaus,wennein
Championaktiviertwird.

Erfahrung ( ) erhalten
zuerhaltenisteinWeg,deineKartenmächtigerwerdenzulassen.

EinmalwährenddeinesZugskannstdu 11 ausgeben,um 11 zuerhalten.Eshandelt
sichdabeiumdieFokus-FähigkeitdeinesCharakters.

DieGesamtsummedeiner zeigstduuntenrechtsaufdeinerCharaktertafel
an.Karteneffektekönnendirweitere innerhalbeinesZugsverleihen.Maximal
kannstdu 3030 haben.

werdennichtausgegeben,umKartenbonizuerhalten.Wenndu erhältst,
erhältstduesdauerhaftbiszumEndedesSpiels.

Erfahrungsbonus
AufeinigenKartenisteinErfahrungsbonusangegeben.

WenndueineKartemitErfahrungsbonusausspielst,
erhältstdudieBonus-Fähigkeitnurdann,wenndu
mindestensdieaufderKarteangegebeneAnzahl

besitzt.Dumusstkeine ausgeben,umden
Erfahrungsbonuszuerhalten.

Beispiel: Spielst du Infinity-Splitter aus, während du 1010  
besitzt, erhältst du 33  statt 22 . Besitzt du 2020  , ist es 55 , 
und wenn du 3030  besitzt, ist es unendlich viel .

Erhalte ∞∞ .3030

Erhalte stattdessen 55 .2020

Erhalte stattdessen 33 .1010

Erhalte 22 .

©2017 Stone Blade Entertainment, Inc. Alle Rechte vorbehalten.©2017 Stone Blade Entertainment, Inc. Alle Rechte vorbehalten.

Objekt  - Verbündeter

Infinity-Splitter

Erhalte ∞∞ .3030

Erhalte stattdessen 55 .2020

Erhalte stattdessen 33 .1010

Erhalte 22 .

©2017 Stone Blade Entertainment, Inc. Alle Rechte vorbehalten.©2017 Stone Blade Entertainment, Inc. Alle Rechte vorbehalten.

Objekt  - Verbündeter

Infinity-Splitter
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DieKartenprüfendiesenErfahrungsbonusnurgenaudann,wennsieausgespielt
oderaktiviertwerden. ,dasduspäterimZugerhältst,hataufsiekeinenEinfluss.

WenndireineausgespielteKarte einbringtundeinenErfahrungsbonusangibt,
zählendiedurchdieseKarteerhaltenen zumErfahrungsbonus.

Beispiel: Du hast 99
 
und spielst Mycel-Eremit. Du erhältst 11 , was deine Summe auf 

1010  bringt. Damit hast du den Erfahrungsbonus des Mycel-Eremit erreicht und du 
erhältst 55 .

Champions und Spieler angreifen
IndeinemZugkönnenKarten,dieduausspielst,Macht( )erzeugen. wirdzum
AngriffaufChampionsundSpielergenutzt.

UmeinenChampionanzugreifen,nutztdusoviel ,bisesderGesamtzahlan
desChampionsentspricht.WenndueinenChampionzerstörst,legstduihn

indenAbwurfstapeldesihnkontrollierendenSpielers.DudarfstChampions
jederzeitwährenddeinesZugsangreifen.Denkeaberdaran,dassSchaden, den du 
Champions zufügst, nicht von Zug zu Zug bestehen bleibt.Alsogreifenurdannan,
wennduausreichend besitzt,umdenChampionzuzerstören.

UmeinenSpieleranzugreifenbenutztdudeineverbleibende amEndedeines
Zugs.Championskannstduzwarjederzeitangreifen,aberallenSchadengegen
gegnerischeSpielermusstdudiesenGesammeltamEndedeinesZugszufügen.Du
darfsteinenSpielerangreifen,selbstwennernocheinenChampionkontrolliert.Du
darfstdeine unterdeinenGegnernbeliebigaufteilen.

Einsatz von Schildkarten ( )
KartenmitSchilden( )nutztdu,umSchadenvondir
abzuwenden.Sietrageneinen aufderlinkenSeitederKarte.

WenndirSchadenzugefügtwird,kannstdueineKartemit 
vorzeigen,umdenSchadenumden -Wertzuverringern.

DudarfsthierzubeliebigvieleKartenmit vondeinerHand
zusammenvorzeigen.

Beispiel: Sarah greift John mit 7 Schaden an. John hat Code-Seherin 
auf ihrer Hand. Da Code-Seherin 55  hat, zeigt er sie vor und erleidet 
bloß 2 Schaden, wofür er sein Schadensrad von 50 auf 48 drehen muss.

Kartenmit wirfstdunichtab,wenndusiezumVerringernvon
SchadenineinemgegnerischenZugnutzt.NachdemVorzeigen
behältstdudieKarteaufdeinerHandundkannstsieinspäterenZügenwieder
fürihren vorzeigenodernormalausspielen.Ein kannstduNICHTnutzen,um
SchadenandeinenChampionszuverringern.

55

©2017 Stone Blade Entertainment, Inc. Alle Rechte vorbehalten.©2017 Stone Blade Entertainment, Inc. Alle Rechte vorbehalten.

Erhalte 22 .

Ordens-Verbündeter

Code-Seherin
44

„Biete ihnen das Privileg, zu wählen: 
Unterwerfung oder Tod.“ - Tetra

55

©2017 Stone Blade Entertainment, Inc. Alle Rechte vorbehalten.©2017 Stone Blade Entertainment, Inc. Alle Rechte vorbehalten.

Erhalte 22 .

Ordens-Verbündeter

Code-Seherin
44

„Biete ihnen das Privileg, zu wählen: 
Unterwerfung oder Tod.“ - Tetra
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Erhalten von Leben ( )
EinigeKartenerlaubendir, zuerhalten.Sobalddu erhältst,erhöhstdudeine

aufdeinerCharakteranzeigeumdenangegebenenBetrag.Dein kannnie
höherals 5050 sein.

Bannen von Karten
WenndicheineKarteauffordert,eineKartevondeinerHandund/oderdeinem
Ablagestapelzubannen,darfstdueineKartevondortzurückindieSchachtellegen.
DieseKarteistausdemSpielunddamitnichtlängerTeildeinesDecks.Wenndir
eineKarteerlaubt,eineKartevondeinerHandzubannen,darfstdujedochkeine
Kartebannen,diedubereitsindiesemZugausgespielthast,dadiesenichtlänger
aufdeinerHandist.DasBannendeinerschwächerenKarten,insbesonderedeiner
Startkarten,sorgtdafür,dassduhäufigerstärkereKartenziehenwirst.

Deinen Zug beenden
NachdemduKartenvondeinerHandausgespielt,Verbündeterekrutiert/
schnellausgespieltundChampionsrekrutierthast,legstdudieübrigenKarten
indeinerHandundauchalleVerbündeteausdeinerSpielzoneaufdeinen
Ablagestapel.

Denkedaran,dassduschnellausgespielteSöldnerstattdessenzurückunterden
Nachziehstapellegst.
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F.A.Q.
F: Wenn ich Speicherwächterin ausspiele und sie mir meine 10te  liefert, ziehe 
ich eine Karte durch ihren -Bonus? A: Ja.Duerhältstzuerst 11 durchdieobere
HälftedesKarteneffekts,wasdichauf 1010 odermehrbringt.Daserlaubtdirdann,
eineKartezuziehen.

F: Wenn ich Systema-K.I. aktiviere, erhalte ich dann den Erfahrungsbonus, der 
unter dem Aktivieren-Text steht? A:Ja.SobalddueinenChampionaktivierst,tritt
allesein,wasnachundunterdemAktivieren-Textsteht.

F: Kann ich  nutzen, um Schaden von Champions abzuwehren? A:Nein.
könnennurzurVermeidungvonSchadenbeiSpielerngenutztwerden.

F: Wenn ich die Sporen-Klerikerin schnellausspiele, zählt sie dann als ein 
Nachtschatten-Verbündeter im Sinne von Einheit und Multitalent? A:Ja.Wenndu
eineKarteschnellausspielst,istdasso,alsobdusievondeinerHandausgespielt
hättest.Sporen-KlerikerinzähltdaherfürEinheit-/Multitalent-Boni.

F: Kann ich die Einheit-Fähigkeit von Dornen-Zelotin nutzen, um Li Hin, die 
Zersplitterte zu zerstören? A:Ja.

F: Muss ich -Karten von meiner Hand abwerfen, wenn ich sie zur Vermeidung 
von Schaden nutze? A:Nein.Umeinen zunutzen,zeigstdudieKartelediglich
vor.DieKartebleibtaufdeinerHand,umsieindeinemnächstenZugeventuellganz
normalauszuspielen.InMehrspieler-Partienkannstdieselbe -Kartealsonutzen,
umSchadendurchmehrereGegnerzuverhindern.

F: Kann ich mehrere -Karten zur Vermeidung von Schaden nutzen? A:Ja.Du
darfstbeliebigvieleKartenmit vorzeigen,umSchadenzuverringern.

F: Wenn ich eine Karte aus meiner Hand banne, darf ich sie trotzdem noch für 
ihren Effekt nutzen? A:Nein.DuerhältstdenEffekteinerKarte,wenndusie
ausspielst.Sobalddusieausgespielthast,istsienichtlängeraufdeinerHand.

F: Kann ich einen Kristall nutzen, um 11  zu erhalten und ihn dann mit dem 
Schattenapostel bannen? A:Nein,Karten,dieduausspielst,bleibenbiszumEnde
deinesZugsoffenvordirliegenundwandernerstdannaufdenAblagestapel.Wenn
dueineKartevondeinerHandbannenwillst,hastdualsokeineGelegenheit,zuerst
ihrenEffektzunutzen.

F: Wohin kommen Karten, die gebannt wurden? A:Karten,diegebanntwurden,
kommenzurückindenSpielkarton(dieKarteistausdemSpiel).
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GLOSSAR
Bannen:WenneineKartegebanntwird,legstdusiezurückindieSchachtel(siewird
ausdemSpielentfernt).

Champion:NachdemdueinenChampionvondeinerHandausgespielthast,kannst
dudurchihninjedemZugVorteileerhalten.ChampionsbleibensolangeimSpiel,bis
siedurcheinenGegnerzerstörtwerden.

Aktivieren:EineAktivieren-Fähigkeitkannstdu1xzueinembeliebigenZeitpunkt
deinesZugsnutzen.Esempfiehltsich,dieaktivierteKartevonsenkrechtaufwaage-
rechtzudrehen,umdirihreAktivierungzumerken.Dudarfstbeliebigviele
Aktivieren-FähigkeitenineinemeinzelnenZugnutzen.

Kristalle ( ): sinddiezurRekrutierungvonKartengenutzteRessource.

Erfahrung ( ): machtdeineKartenstärker.Dukannst nichtausgebenund
duverlierstesnichtamEndedesZugs,stattdessenbautsichdein vonZugzu
Zugauf.

Leben ( ):WenndeinLebenauf0fällt,scheidestduausdemSpielaus.Dukannst
niemehrals50Lebenhaben.

Macht ( ): brauchstdu,umgegnerischeSpielerundChampionsanzugreifen.

Schnellausspielen:DuhastdieMöglichkeit,Söldner-Verbündeteausderzentralen
Auslageschnellauszuspielen.Dasbedeutet,dassdubeimBezahlenihrer
-KostenihrenEffektsoforterhaltenkannst.WenndueinenSöldnerschnellaus-

spielst,legstduihnamEndedeinesZugsunterdenNachziehstapel.

Söldner:Wenndudie -KosteneinesSöldnersbezahlst,darfstduihnrekrutieren
oderschnellausspielen.

Verbündete:VerbündetesindKarten,dieduzudeinerUnterstützungrekrutieren
kannst.WenndueinenVerbündetenvondeinerHandausspielst,erhältstdudenauf
derKarteangegebenenEffekt.ErkommtamEndedeinesZugsaufdeinenAblage-
stapel.

Zerstöre:ZerstörteKartenwerdenausdemSpielbereichdesSpielersgenommen
undaufdessenAblagestapelgelegt(dasbeziehtsichindiesemBasisspielimmer
aufChampions).
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