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| YWerd
(bestehend aus: 1 Deckplatte,
4 StellfiiBen, 1 Drehscheibe und
1 zweiteiligen Buchschraube)

| Geeolirzstrecer
mit Deckel,
fiir die Gewlirzmischung

20 Gewdirze
in 4 Farben
(5 x Zitrone, 5 x Pfeffer,
5 x Paprika, 5 x Kréuter)

S raffiniert schriige

Sa/zgeric/zz‘e

b Kaffeetassen

fiir die Kaffeepausen

| 7ablet?

fiir fertige Gerichte

3 Sternekoch-
Pléittchen

2w aflererst

Driickt alle Komponenten vorsichtig
aus den Stanzbogen. Baut den Herd
wie abgebildet zusammen, denn
auch der 5. Spieler hat Anspruch
auf einen kompletten Schmiel 2020.
Die Buchschraubenhilften fiir den
Heizknopf werden von oben und
unten eingesteckt und verschraubt.
Dreht den Heizknopf dann ein paar
Mal, bis er sich leicht einstellen
lasst. Die Stellfiile werden in die
ihrer Beschriftung entsprechenden
Locher wie gezeigt eingesteckt.




Ein Vorword

Diese Erweiterung zu A la carte enthilt das komplette
Spielmaterial fiir einen 5. Mitspieler: 1 Herd, 1 Pfanne,
1 Tablett fiir fertige Gerichte und 1 Crépe. Die Erwei-
terung kann nicht ohne das Grundspiel gespielt werden.

Beim Spiel mit Erweiterung gelten die gleichen Regeln wie
im Grundspiel. Es gibt allerdings ein paar neue Elemente,
die nachfolgend erklédrt werden. Ob die Spieler einige oder
alle neuen Elemente fiir A la carte nutzen, bleibt ihnen

tiberlassen. Prinzipiell sind alle Elemente frei kombinierbar.

Dze Mena.édrz‘en

Die Meniikarten sind Aufgaben-
karten, die zusitzliche Siegpunkte
bringen, wenn es dem Spieler gelingt,
die darauf angegebenen Gerichte zu
kochen.

Vor Beginn des Spiels werden die Meniikarten griindlich
gemischt. Jeder Spieler erhélt 3 Meniikarten, von denen
eine ausgewidhlt und verdeckt neben den eigenen Herd
gelegt wird. Die beiden anderen Karten kommen aus dem
Spiel.

Gelingt es dem Spieler wihrend des Spiels die Aufgaben
seiner Mentikarte zu erfiillen, so deckt er diese auf. Am
Spielende darf er sich die angegebenen Siegpunkte dafiir
gutschreiben.

Hat ein Spieler bis zum Spielende nicht alle Aufgaben
seiner Menitikarte erfiillt, so erhélt er dafiir leider auch
keine Punkte.

Besonderheit: Auf 4 Meniikarten wird ein Stern statt
eines weiteren Gerichts gefordert. Der Spieler muss also
ein Sternekoch-Plittchen vorweisen konnen, um die Karte
zu erfiillen. Dabei ist es gleich, mit welchem Gericht der
Stern erkocht wurde.

Die newen Kaffeetassen

Alle 6 Kaffeetassen dieser Erweiterung werden vor Spiel-
beginn mit den Kaffeetassen des Grundspiels verdeckt
gemischt. Dann zieht jeder Spieler wie gewohnt 1 Kaffee-
tasse und legt sie offen vor sich ab. Es gibt 2 neue Arten
von Kaffeetassen, die wie folgt verwendet werden:

Miilleimer: Der Spieler darf, anstatt ein
Gericht aus der Tischmitte zu nehmen,
auch ein Gericht ,,recyceln®. Er legt das sich
irrtiimlicherweise im Miilleimer befindende
Gericht in seine Pfanne.

Geschmacksneutralisierer: Der Spieler
darf ein beliebiges Gewiirzsteinchen (auch
Salz) aus seiner Pfanne nehmen. Das darf
er auch, wenn sein Gericht bereits verwiirzt
ist. Durch die Entnahme kann das Gericht
wieder ,,geniefbar werden oder gar einen
Stern bringen.

D/e Sa/23er:c/1te

Diese Desserts bergen neue Heraus-
forderungen fiir die Koche. Sie werden
wie die bisherigen Gerichte gekocht,
aber hier wird als Gewiirz ,,Salz*
verlangt. Das ist manchmal nicht so
einfach, wie es scheint.

Die Geedirzrusching
.~ Die 20 Gewiirze werden zu Spielbeginn
in den neuen Gewlirzstreuer fiir die
Gewiirzmischung gefiillt. Wichtig: In der
Gewiirzmischung ist kein Salz enthalten.
Der aktive Spieler kann zum Wiirzen nun auch den
Streuer mit der Gewiirzmischung verwenden. Ist die
Gewiirzmischung leer, wird sie so aufgefiillt, dass sich

maximal 5 Gewiirze von jeder Farbe (und kein Salz!) in
der Flasche befinden.

Spielende
Das Spiel endet nach wie vor, wenn:

* ein Spieler ein neues Gericht in seine Pfanne legen
will, aber keine mehr verfiigbar sind,

e ein Spieler 5 Gerichte fertig gekocht hat,
* ein Spieler 3 Sterne besitzt.
Gewinner ist, wer die meisten Siegpunkte aufweisen

kann. Neben den fertig gekochten Gerichten, bringen
nun auch erfiillte Mentiikarten Siegpunkte ein.

Material #2ir den 5. Spieler

Alles bisher nicht erwidhnte Material (Herd, Pfanne,
Tablett fiir fertige Gerichte, Crépe, Sternekoch-
Plattchen) wird nur bendtigt, wenn 5 Spieler mit von
der Partie sind.

Der Spielablauf dndert sich bei 5 Spielern nicht.
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Content

| sZove
(consisting of: 1 plate, 4 pedestals,
1 adjusting knob, and 1 two-piece
screw post)

| condiment 20 condiments
contaner in 4 colors

with lid, for the condiment mix (5 x lemon, 5 x pepper,

5 x paprika, 5 x herbs)

S even weirder b coffee cuUps

for the coffee breaks

~&7

Before starz‘zhg

Punch all components gently out of
the boards. The stove is constructed
according to the illustration; after
all, the 5" player should also have
their own Schmiel 2020. The screw
post halves for the adjusting knob
are inserted from both sides and
screwed together. Turn the knob
several times back and forth until it
moves smoothly. Put the pedestals
into their slits as shown.




Introduction

This expansion for A la carte contains all components for
a 5" player: 1 stove, 1 pan, 1 tray for finished dishes, and
1 crépe. This expansion is not playable without the base
game.

If playing with the expansion, the original rules of the
base game apply. However, there are some new elements
which are explained below. Players will decide if they
want to use any or all of the new elements for A la carte.
All elements can be combined freely with the base game.

Menu Cards
~ ~|*~ = —]| Menu cards are challenges which
/Il generate additional victory points if

a player is able to cook all the dishes
required on the card.

Before the game all menu cards are
shuffled thoroughly. Each player is dealt 3 menu cards.
Each player then secretly chooses one of the cards, places
it face down adjacent to their stove and discards the other
two face down. The unused and discarded cards are put
back into the box. If a player successfully fulfills all
challenges on their card, the card is turned face up. At the
end of the game the player will receive the victory points
printed on this card.

If a player did not fulfill all challenges from their menu
card before the end of the game, they will not earn any
victory points for this card.

Special note: Four menu cards require a star token
instead of another dish. This means that a player must
have at least one star in order to fullfil this card. However,
the star token does not need to be earned with any
specific dish.

New Coffee Cups

All 6 coffee cups in this expansion are added to the coffee
cups in the base game and shuffled face down. Then, each
player randomly draws one cup and places it face up in
front of their stove. There are 2 new types of coffee cups
which are explained below:

Trash can: Instead of choosing a new dish
from the table, the player may “recycle” an
already spoilt dish. They put a dish which
had previously been thrown in the trash can
into their pan.

Flavor Neutralizer: The player may remove
any one condiment token (even salt) from
their pan. This is also allowed if the dish
already was spoilt. Removing this one
condiment can make the dish “edible” again
or even make it “perfect” in order to earn a
star token.

Salt Dishes

These dessert dishes offer new
challenges for the chefs. They are
cooked as usual, but require “salt” as a
condiment. These dishes can be much
more difficult to complete than they
seem.

Condiment Mix

Twenty condiments (5 condiments of each color)
are poured into the new container to create the
condiment mix. Important: There is no salt
in the condiment mix. The active player may
choose to use the condiment mix container instead of the
other containers. If this container is empty, it is refilled
with all available condiments — up to a maximum of
5 condiments per color (but without any salt!).

End of the Garre

The game ends just like in the base game. A game is
over:

e if a player wants to put a new dish in their pan,
but there are no more available,

e if a player has finished 5 dishes,
¢ if a player has collected 3 stars.
The player with the most victory points is the winner.

Remember that both finished dishes and completed
menu cards are worth victory points.

Cormponents for s P/dyer

All components not yet mentioned in these rules (stove,
pan, tray for finished dishes, crépe, stars) are used only
if the game is played with five players. The gameplay
does not change with five players.
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