Mitbringspiel
Ein kooperatives Merk- und Farbwdirfelspiel fir 1-4 Kinder von 3-8 Jahren.
Spielidee: Vera Baumeister; Illustration: Reiner Stolte

Spielidee: Die Spieler versuchen, alle Kirschen zu pfliicken, bevor der Rabe den Baum
erreicht.

Spielinhalt: 1 Spielplan mit Kirschbaum, 1 Rabe, 5 Kirschpaare, 1 Obstkérbchen,
1 Farbwarfel, 15 Blumenkarten, 1 Spielanleitung

Spieldauer:  ca. 10 Minuten

Vorbereitung: e Spielplan in die Schachtel legen
¢ Kirschen an den Baum hangen
® Rabe aufs Startfeld stellen
e Karten verdeckt mischen und auslegen (Blumen nach oben)

Spielablauf:  Wdurfeln:
¢ Blume: eine entsprechende Karte aufdecken
¢ Sonne: eine beliebige Karte aufdecken
Aufgedecktes Motiv:
e Kirsche: 1 Kirsche vom Baum in den Korb legen, Karte behalten
e Rabe: Figur 1 Feld vor, Karte wieder umdrehen
e schlafendes Tier: Karte wieder umdrehen, es passiert nichts

Spielende: Das Spiel endet, wenn ...
. der Rabe das letzte Feld erreicht:
Alle Kinder verlieren gemeinsam.
. alle Kirschen gepflickt sind:
Die Kinder gewinnen gemeinsam.

Tipps und Besonderheiten:
¢ kooperatives Spiel
¢ 3-D-Kirschbaum
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