¢ RICHTSPRUCHSCHRIFTROLLE ¢

WRATH-AXE

Eine Wrath-Axe verkorpert Khornes aulerweltlichen Zorn und ihre rasiermesserscharfen Klingen glithen vor der Wut des Blutgottes.
Schwiiche oder Zauberei lassen eine solche brennende Axt in der Luft erscheinen und mit jedem Niederfahren die Realitiit zerschneiden.

BESCHREIBUNG

Eine Wrath-Axe ist ein einzelnes Modell.

RICHTSPRUCH DES KHORNE
Wrath-Axe beschworen: Sollte seine Wut dem
Wohlwollen des Blutgottes wiirdig sein, kann ein
Khorne-Priester eine flammende Wrath-Axe in
die Reiche der Sterblichen beschwdiren.

Zu Beginn deiner Heldenphase kann 1 befreun-
deter KHORNE-PRIESTER versuchen, diesen
Richtspruch auszusprechen. Tut er dies, fithre
einen Richtspruchwurf durch, indem du einen
Wiirfel wirfst. Bei 5+ ist der Richtspruchwurf
erfolgreich. Ist der Richtspruchwurf erfolg-
reich, stelle dieses Modell vollstindig innerhalb
von 8" um den KHORNE-PRIESTER auf.

FAHIGKEITEN

In Zorn geschleudert: Die aus reinem Groll
geschmiedete Wrath-Axe ist Khornes Gestalt
gewordener Hass.

Wenn dieser Richtspruch aufgestellt wird,
kann der Spieler, der ihn aufgestellt hat, sofort
eine Bewegung mit ihm durchfiithren. Aufler-
dem kann der Spieler, der diesen Richtspruch
aufgestellt hat, zu Beginn jeder seiner Helden-
phasen eine Bewegung mit ihm durchfiihren,
wenn er sich noch auf dem Schlachtfeld be-
findet. Wenn du diesen Richtspruch bewegst,
kann er sich bis zu 8" weit bewegen und fliegen.

Zerschnittene Realitit: Die brutale Schnei-

de dieser infernalischen Axt reifit das Wesen der
Reiche der Sterblichen selbst auf und ldsst die
Sinne ertauben.

Ziehe 1 ab von Trefferwiirfen fiir Attacken
von Einheiten innerhalb von 3" um

dieses Modell. Diese Fihigkeit betrifft
KHORNE-Einheiten nicht.

Schneide des Hasses: Diese iibernatiirliche
Klinge gleitet iiber den Boden und halbiert mit
ihrer scharfen Klinge jeden, der nicht schnell ge-
nug ausweicht. Dann erhebt sie sich in die Luft
und fihrt mit todlicher Gewalt auf Khornes
Feinde herab.

Nachdem sich dieses Modell bewegt hat, wirf
einen Wiirfel fiir jede Einheit mit einem Mo-
dell, iiber das sich dieses Modell bewegt hat.
Bei 2+ erleidet die jeweilige Einheit W3 tod-
liche Verwundungen. Dann wihlt der Spie-
ler, der dieses Modell aufgestellt hat, 1 feindli-
che Einheit innerhalb von 3" um dieses Modell
und wirft einen Wiirfel (dies darf eine Einheit
sein, liber die sich dieses Modell bewegt hat).
Bei 2+ erleidet die gewihlte feindliche Einheit
W6 todliche Verwundungen.




