Kairo, 8. Juli 1924

Joseph Fontaine blickte von einer weit entfernten Dine aus auf
die schimmernde Oberfliche des Nils. Trotz des Schattens, den die
Palmen der Oase warfen, war die Hitze unertréglich und der Faltficher
nutzlos. Aulerdem fralen ihn die Miicken bei lebendigem Leib. Sein
GroBvater hatte Agypten als einen magischen Ort beschrieben und
Geschichten iiber Napoleons Feldzug erzéhlit. Fiir Fontaine waren all
diese Geschichten iibertrieben. Was Monsieur Fontaine suchte, waren
nicht Ruhm oder Abenteuer, sondern Geld. Das Klirren der Eiswiirfel
im Glas versetzte ihn zuriick in die Vergangenheit, an den Anfang
dieser verriickten Reise.
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Diese Erweiterung
konnt ihr in Partien
mit 2 bis 4 Spielern
verwenden und mit
der Erweiterung ,Das
Leeghwater-Projekt”
kombinieren.

Die Energiekrise zwang die Unternehmen, Licher in die Berge zu
graben, die Flussldutfe zu verdndern und neue zu schaffen. Es wurden
Dédmme gebaut, die immer weniger Platz fir Landwirtschaft lieSen.
Die Bevilkerung hatte zwar Strom, um eine Glihbirne zum Leuchten
zu bringen, aber keine Nahrungsmittel, um die Biuche zu fiillen.
Damals begann die Jagd auf Grundstiicke in der Nihe von Seen und
Fliissen. Und welcher Ort wiére besser geeignet als der Nil, wo die
Menschen schon seit Tausenden von Jahren Ackerbau betrieben?
Plotzlich schlug Fontaine mit der Hand auf den Tisch, stand auf und
betrachtete die tote Miicke in seiner Handfldche. Monsieur Fontaine
musste ldcheln, als er dabei an seine Konkurrenten dachte.
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,Das Nildelta® ist eine Erweiterung fiir WASSERKRAFT.
Das Grundspiel wird zum Spielen bendotigt. Thr konnt
die Erweiterung ,Das Leeghwater-Projekt” mit dieser
Erweiterung kombinieren.

Diese Erweiterung enthilt einen speziellen Spielplan, der
den Nil darstellt und eine neue Spielmechanik einfiihrt:
Bewédsserung.

Der Nil wird von einer besonderen Quelle gespeist, die mehr
Wasser liefert als eine normale Quelle. Daher erhalten die
vom Nil durchflossenen Téler eine grofsere Wassermenge.
Andererseits ist die Leistung der verfiigharen Rohrwerke
an diesen Tdlern geringer als bei einem vergleichbaren
Tal des gleichen Bereichs. Die Bewésserungsfelder sind
3 spezielle Zonen (eine fiir jeden horizontalen Bereich)

in der Mitte eines Talpaares. Jedes Bewdsserungsfeld ist
direkt mit dem Tal zu seiner Linken und dem Tal zu sei-
ner Rechten verbunden. Ihr konnt mit den Bewédsserungs-
feldern interagieren, indem ihr die auf dem Spielplan abge-
bildeten Aktionen nutzt, um Wasser von eurer Staumauer
in einem angrenzenden Tal auszugeben und so eines der
verfiigharen Bewisserungspldttchen zu erhalten. Durch
die Bewdsserungspliattchen erhaltet ihr Bewédsserungs-
punkte und verschiedene einmalige Zusatzaktionen, die
ihr wihrend eurer Spielziige mit eurer Hauptaktion kom-
binieren konnt.

Wenn ihr WASSERKRAFT mit der Erweiterung ,Das
Nildelta® spielen wollt, miisst ihr die Regeln des Grundspiels
sowie die zusidtzlichen Regeln und Anpassungen aus
diesem Regelheft verwenden.

— ALLGENEINER AUDAU —

Verwendet alle Regeln fiir den Aufbau des Grundspiels, mit den folgenden

Anpassungen:

Verwendet den neuen Nil-Spielplan anstatt des Spielplans aus dem

Grundspiel.

Verwendet die neuen Quellenplittchen anstatt der Quellenplédttchen

aus dem Grundspiel.

Mischt die drei neuen privaten Vertrége in die entsprechenden Stapel.

Mischt das neue Bonusplédttchen mit denen des Grundspiels. Zieht
dann 5 zufillige Plattchen, die in der aktuellen Partie verwendet wer-
den. Legt die restlichen Plittchen in die Schachtel zuriick.

Mischt das neue Zielpldttchen mit denen des Grundspiels. Zieht dann
1 zufalliges Plattchen, das in der aktuellen Partie verwendet wird. Legt

die restlichen Plittchen in die Schachtel zuriick.

Fithrt zusétzlich zum Aufbau des Grundspiels die folgenden Schritte durch:

Platziert vier zufillige Stapel mit je zwei aufgedeckten Bewdsse-
rungspléttchen auf jedem Bewisserungsfeld (Berge-Bewisserungs-

pléittchen auf dem Berge-Bewésserungsfeld, usw.).

Platziert die fiinf Bewasserungswertungspléttchen aufgedeckt und
nach der Rundenzahl (der Nummer auf der Riickseite) geordnet ober-

halb der fiinf Bonuspléttchen.

Wenn ihr mit der Erweiterung ,Das Leeghwater-Projekt” spielt:

Mischt das neue private Gebdudepldttchen mit denen der Erweite-
rung ,Das Leeghwater-Projekt”. Zieht dann o zuféllige Plattchen, die in

der aktuellen Partie verwendet werden.

Legt die neuen Auftragsarbeiten zu denen der Erweiterung .Das
Leeghwater-Projekt”. Sortiert die Plattchen nach ihren Riickseiten und
mischt die Stapel getrennt. Zieht 1 zufélliges Plattchen von jedem Sta-
pel und legt diese Plittchen zuriick in die Schachtel (auf diese Weise
habt ihr in jeder Partie eine andere Zusammensetzung von Auftrags-

arbeiten).
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TUSATZLICHE REGELD

Der Spielablauf ist derselbe wie beim Grundspiel mit den folgenden Anpassungen.

Zu Beginn der 1. Runde sollten auf dem zweiten Quellenpléttchen 0+2 Wassereinheiten liegen.

CINKONMNEN UND QOULLLIWASSIR

Nachdem ihr so viele Wassereinheiten
auf den Quellenplattchen platziert habt,
wie auf dem Plédttchen fiir die aktuelle
Runde angeben, legt 2 zusitzliche Was-
sereinheiten auf das Quellenplittchen,
das dem Ursprung des Nils entspricht
(die zweite Quelle von links).

AIKTIONED

Neue Aktion: Bewdsserung

Auf dem Spielplan sind sechs neue Aktionen abgebildet (2 Aktionen fiir jedes
Bewiéisserungsfeld). Mit diesen Aktionsfeldern kinnt ihr eine Bewésserungs-
aktion durchfithren. Wenn ihr eine Bewdsserungsaktion nutzen mdochtet,
miisst ihr die folgenden Schritte ausfiihren:

Platziert einen Ingenieur auf dem verfiigharen Aktionsfeld des
Bewdsserungsfeldes, das ihr bewédssern mochtet. Wenn ihr euren
Ingenieur auf dem roten Aktionsfeld platziert, miisst ihr als Extra-
kosten 3 Hydro zahlen.

Entfernt 1 Wassereinheit von einer Staumauer, die euch gehort und
auf einem Tal liegt, das mit dem gewdéhlten Bewésserungsfeld verbun-
den ist. Legt die Wassereinheit in den allgemeinen Vorrat zuriick. Thr
konnt die Aktion nicht nutzen, wenn ihr keine eigene Staumauer mit
mindestens 1 Wassereinheit auf einem Tal habt, das mit dem gewéhl-
ten Bewdsserungsfeld verbunden ist. (NB: Ihr kénnt fiir diese Aktion
keine neutrale Staumauer benutzen).

Wahlt und nehmt eines der sichtbaren Bewésserungsplittchen
aus dem Feld, das ihr bewissert habt, und legt das gewédhlte Bewésse-
rungsplattchen offen vor euch ab. Liegen auf einem Bewdsserungsfeld
keine Bewidsserungsplattchen mehr, konnt ihr diese Aktion dort nicht
nutzen.

Neue Bonusaktion: Ein Bewésserungsplédttchen aktivieren

Zusétzlich zu eurer Hauptaktion kénnt ihr einmal pro
Spielzug eine Bonusaktion nutzen, indem ihr eines eurer
gesammelten Bewdsserungsplittchen aktiviert. Ihr konnt
ein Bewdsserungsplittchen vor oder nach eurer Haupt-
aktion aktivieren (nicht wihrenddessen). Fiihrt den Effekt
des aktivierten Bewésserungsplattchens aus und dreht

Indem ihr dieses Bewdsserungs-
es auf die Riickseite. Fin umgedrehtes Bewdsserungs-  ppichen umdreht, konnt ihr die

plittchen kann nicht erneut aktiviert werden. [hr konnt pro  entsprechende Aktion nutzen: Dreht
Spielzug nur | Bewdsserungsplédttchen aktivieren. die Bauscheibe um 1 Segment weiter.
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Alex (rot) nutzt eine Bewisserungsaktion.

Er platziert 1 Ingenieur auf dem Aktionsfeld
»Bewdsserung*. Er entfernt 1 Wassereinheit von
seiner Staumauer im Tal links davon und nimmt
sich das abgebildete Bewisserungsplittchen.




Auf den Bewésserungsplittchen gibt es 8 verschiedene Effektarten:

Vorlandpléttchen

Hiigelpléttchen

Bergpléattchen

Ihr erhaltet 2 Bagger. Ihr erhaltet 1 Bagger Ihr erhaltet
und I Betonmischer. 2 Betonmischer.
Ihr erhaltet 3 Hydro. Ihr erhaltet 4 Hydro. Ihr erhaltet 5 Hydro.

Platziert 2 Wasser-
einheiten auf’

Platziert 2 Wasser-
einheiten auf’

Platziert 3 Wasser-
einheiten auf einem

einem oder mehreren einem oder mehreren oder mehreren
Quellenpléttchen. Quellenpléittchen. Quellenpléttchen.
Diese Tropfen fliefSen Diese Tropfen fliefSen Diese Tropfen fliefen
sofort bergab. sofort bergab. sofort bergab.

Dreht eure Dreht eure Dreht eure
Bauscheibe um Bauscheibe um Bauscheibe um

1 Segment weiter. 2 Segmente. 2 Segmente.

Erfiillt einen offenen
Vertrag in eurem
persénlichen Vorrat,
der 4 (oder weniger)
Energieeinheiten

erfordert. [hr miisst keine Energie produ-
zieren, um die Belohnung zu erhalten.

Erfiillt einen offenen
Vertrag in eurem
personlichen Vorrat,
der 6 (oder weniger)
Energieeinheiten

erfordert. [hr miisst keine Energie produ-
zieren, um die Belohnung zu erhalten.

Erfiillt einen offenen
Vertrag in eurem
personlichen Vorrat,
der 8 (oder weniger)
Energieeinheiten

erfordert. [hr miisst keine Energie produ-
zieren, um die Belohnung zu erhalten.

Fithrt eine Aktion
.Energieproduktion”
aus.

Fiihrt eine Aktion
JEnergieproduktion”
mit einem Bonus
von +l aus.

Fiihrt eine Aktion
JEnergieproduktion”
mit einem Bonus
von +2 aus.

Fiihrt eine Bauaktion
aus, ohne Ingenieure
zu platzieren.

Ihr kénnt nur ein
Bauteil bauen, das
im Vorland platziert
wird.

Fiihrt eine Bauaktion
aus. ohne Ingenieure
zu platzieren.

Ihr kénnt nur ein
Bauteil bauen, das

im Vorland oder auf einem Hiigel platziert

rd.

s

Fiihrt eine Bauaktion
aus. ohne Ingenieure
zu platzieren.

Ihr kénnt nur ein
Bauteil bauen, das

im Vorland, auf einem Hiigel oder einem

Berg platziert wird.

Bewegt euren
Energiemarker auf
der Energieleiste

3 Felder vorwirts.
Ihr konnt diese

Menge an Energieeinheiten nicht
verwenden, um Vertrdge zu erfiillen.

Bewegt euren
Energiemarker auf
der Energieleiste

4 Felder vorwiirts.
Ihr konnt diese

Menge an Energieeinheiten nicht
verwenden, um Vertrdge zu erfiillen.

Bewegt euren
Energiemarker auf
der Energieleiste

9 Felder vorwérts.
Ihr konnt diese

Menge an Energieeinheiten nicht
verwenden, um Vertrage zu erfiillen.
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Nach der Wertung gemifd den Regeln des Grundspiels er-
folgt die Bewésserungswertung.

Zahlt die Bewdsserungspunkte auf euren gesammelten
Bewisserungsplittchen (unabhingig davon, ob ihr die Be-
wésserungspldttchen aktiviert habt oder nicht) und den
zuvor gesammelten Bewdsserungswertungsplattchen.

Wer die meisten Bewédsserungspunkte hat,

nimmt sich das Bewédsserungswertungsplattchen
der aktuellen Runde und dreht es um. Der Spieler erhilt
auflerdem 3 SP plus die Summe der aktuell sichtbaren
SP auf den Bewésserungsfeldern. Bei Gleichstand erzielen
alle beteiligten Spieler die SP fiir den zweiten Platz und das
Bewdsserungswertungsplattchen wird abgeworfen.

WERTUNG

Alle Spieler mit der zweithdchsten Anzahl

an Bewdsserungspunkten erzielen die Hilfte
(abgerundet) der Gesamtzahl an SP, die auf den drei
Bewisserungsfeldern sichtbar sind.

Wer die wenigsten Bewésserungspunkte hat,
verliert 2 SP (wenn 2 oder mehr Spieler die nied-
rigste Anzahl haben, verlieren alle diese Spieler 2 SP).

Wenn ihr alle gleich viele Bewédsserungspunkte habt, erzielt
niemand SP und das Bewésserungswertungsplattchen wird
abgeworfen.

Dievoneuchgesammelten Bewdsserungswertungsplédttchen
geben euch einen Abzug auf den Bewédsserungspunktestand
fiir die nachfolgenden Runden (-1 fiir die Bewésserungs-
wertungsplédttchen der 1. und 2. Runde und -2 fiir die der
3. und 4. Runde).

Susan

Alex

G

1
John Sarah

S

Am Ende der ersten Runde hat Alex zwei Bewisserungsplattchen mit einem Gesamtwert von 3, Susan hat 1 Bewdsserungsplattchen mit einem Gesamtwert

von 2, John hat 1 Bewésserungsplittchen mit einem Gesamtwert von 1 und Sarah hat kein Bewésserungspléttchen. Es gibt keine leeren Bewésserungsfelder

auf dem Spielplan, also sind auch keine SP auf dem Spielplan sichtbar. Alex erzielt 3 SP, John und Susan erzielen keine SP, Sarah verliert 2 SP. Dann nimmt

sich Alex das Bewisserungswertungspldttchen und dreht es um: bei der nichsten Wertung erhélt er -1 auf seinen Bewisserungswert.
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Am Ende der zweiten Runde haben die Spieler die folgenden
Bewisserungspunkte: Alex hat 2 (3 fiir die Bewisserungspléttchen,
-1 fiir das Wertungsplattchen), John und Sarah haben 3, Susan hat 4.

Es gibt 2 leere Bewdsserungstelder auf dem Spielplan, die insgesamt
2 SP zeigen. Susan erzielt also 5 SP (3 + 2 SP), John und Sarah erzielen
1 SP (die Halfte der sichtbaren SP), Alex verliert 2 SP.



NEUE PLATTCHEN

Neue Vertrége

Es gibt 3 neue Vertrige (1 pro Farbe):

Neue Auftragsarbeiten

Es gibt 3 neue Auftragsarbeiten (I pro Buchstabe):

Neues privates Gebdude

Neues Wertungsplattchen

Nehmt euch ein Vorland-
Bewisserungsplittchen (ohne
den Ingenieur zu platzieren oder
die Wassereinheit abzulegen)
oder erhaltet 3 SP.

Nehmt euch ein Vorland- oder
Hiigel-Bewésserungsplattchen
(ohne den Ingenieur zu platzie-
ren oder die Wassereinheit
abzuwerfen) oder erhaltet 5 SP.

Nehmt euch ein beliebiges
Bewdsserungsplittchen (ohne
den Ingenieur zu platzieren oder
die Wassereinheit abzuwerfen)
oder erhaltet 7 SP.

Platziert bis zu 2 Wassereinheiten
auf einer oder mehreren Quellen:
diese Wassereinheiten fliefien
sofort bergab. Immer wenn die Be-
wisserungspunkte gezahlt werden,
erhaltet ihr einen Bonus von +2.

Dreht bis zu zwei benutzte
Bewisserungsplattchen wieder um
und bewegt euren Energiemarker
auf der Energieleiste um 4 Felder
vorwarts.

[hr erhaltet sofort 3 SP sowie die
aktuelle Summe der sichtbaren SP
auf den Bewdsserungsfeldern.

Alle Grundmauern und Erhohungen,
die ihr in Télern gebaut habt, die mit
Bewdsserungsfeldern verbunden sind.

Wenn ihr dieses Gebdude aktiviert, konnt ihr eine Bewds-
serungsaktion einer beliebigen eurer Staumauern nutzen
(wie bei der Standardaktion; ihr miisst keinen Ingenieur auf
dem Aktionsfeld auf dem Spielplan platzieren). Wenn ihr
geniigend Wassereinheiten an der gewdhlten Staumauer
habt, konnt ihr auch eine zweite Bewésserungsaktion der-
selben Staumauer nutzen, indem ihr eine zweite Wasser-
einheit entfernt und euch ein zweites Bewésserungsplétt-
chen nehmt.

Neues Bonusplattchen

Ihr erzielt 2 SP fiir jedes Bewésserungs-
plattchen, das ihr euch genommen habt.
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