DEROULEMENT DU JEW :

- A son tour de jey, au lieu de giecher une fule Volcan, un jousur pett choisir une tule 2-Hex de son choix.

- Cette action n'est valable qu'une fois par partie.

EXCEPTION
[ Un joueur peut jouer une seconde tuile 2-Hex si la pioche des tuilles Volcan est épuisée. j

(1 ATTENTION ~
Lo tuile 2-Hex qui n'a pas de volcan Si la tuile Volcan-Volcan est placée au niveau 2 (ou

{Jungle-Junglel ne peut éire placée supérieur), un des 2 volcans deit recouvrir un volcan
qu'au niveau 1. dé|a en jeu en respectant les régles de pose (voir
régle de recouvrement).

FIN DU JEU :

Ivoir régles de basel Lo partie sarréte si les fules Volcan et les tules 2-Hex sont épuisées fmrfég'es de base pour déterminer le
vainqueur). _

- = \

-MA_ H R 2 zones au chote e
1 platecu de jeu recto-verso. P

Déblﬁlir..k"-.' = :_-j'f}'/
MISE EN PLACE : | .
Avant de commencer lo partie, déterminez sur quelle zone le jeu va sedéroder ———AUTORISE——
Débutant, Joueur ou Expert. 2 pointes en dehors
DEROULEMENT DU JEU :
Pendant la partie, le joueur qui joue une tule doit respecter les ragles
de dépassement suivantes:

+ Une tule ne peut pas dépasser de o zone de jeu de plus de 2 pointes.

= Si une tule dépasse de la zone de jeu de plus de 2 pointes, le joueur doit trouver
un autre endroit ol jouer sa hile.

» Si un joueur ne peut pas placer de tulle cor celle-ci dépasse sysiematiquement
de la zone de jev et quiil ne peut créer déruption volcanique, la partie s'arréte.

FIN DU JEU :
[voir régles de basel.

« la partie s'arréte si les tules Volcan et les tules 2-Hex sont épuisées (voir régles de base
pour déterminer le vainqueur).

-+ Lo partie s'arréte si un joueur ne peut plus jouer de tulle sans enfreindre les régles de dépassement.

EXTENSION 5°™ JOUEUR
“MATERIEL ™ =78
27 Batiments Nair {12+ Tules Volean,

DEROULEMENT DU JEU :

Identique oux régles de base.
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Cette boite contieat 4 extensions qui peuvent éfre ajouiées
individuellement ou simultanément au jelde base:

- LAGON e

Un Lagon est uneé zone qul est
entiérement encerclée par des terrains
et volcans de [ile de niveau 1

MN'ERH. Py
8 Bateaux [répartis en 4 couleurs!

MISE EN PLACE :
Chaque |oveur prend les 2 Bateaux correspondant & sa coueur de batiments.

DEROULEMENT DU JEU :
Ay lieu de construire un batiment, un joueur peut poser un Bateau en
respectant les ragles suivantes:

- Four jover un Bateau, ce dernier doit &tre placé dans un Lagon.
Ce Lagon doit étre adjacent & un village de sa couleur.

* Un Bateau ne peut jamais éire recouvert par une tule Volcan
« | ne peut y ovoir quun seul Bateau par Lagon.

= Quelque soit la talle du Lagon, si ce derrier contient un Bateau, = S
i et interdit d'y placer une tulle Yoloan. :

* Un Bateau ne fait pas partie d'un Village. I n'est pos pris en compte pour étendre un Vilage ou construire un Temple ou une
Tour fvoir Phase 21 * N

/ PLACEMENTS INTERDITS ' \

Une zone ouverte n'est pas considérée comme un Il ne peut y avoir 2 Bateaux dans un Lagon, méme s'ils
\ Lagen. sont de couleur identique.

FIN DU JEU :
* Quand un joueur a réussi & construrre fous les bétiments de deux types différents sur les quatre, il gogne la partie instantanément.

» Sinon, la partie <arréte s les tules Volean sont épuisées

- ¥ £
(voir les régles de base pour déterminer le vaingueur), S Y i o P A
+ En cos dégalité, les joveurs sont départogés de la fagon suivante : -’ s P

INFO \

MATEREL: g te joueur utiise ceftefule
5 tules 2-Hex . Voleen-lae, Voleanslungle, Volcon- Desen‘ Volmn-\‘olmn Jungle-Jungle. | "M Ve tulle Volcan
MISE EN PLACE : ¥ )

Mélanger les tuiles 2-Hex. Prenez autant de tulles 2-Hex qu'il y @ de joueurs et placez-les faces visibles ¢ cote des 48
tuiles Volcan. Les tules non ufilisées sont écartées.




This exponsion confains four modules, which con be combined
=) individually er all fogether with the bdse.game:

—~——— LAGOON
A Lageon is o zone that is\entirely \

surrounded by fields and volcances
from the island of level 1.

oF

CONTENTS:
8 Ships (in 4 different colors)

SETUP:
Each player takes the 2 Ships according to his, or her buiding color.

GAMEPLAY: \_
Instead of placing o bulding. a player can place a Ship according to the following rules:

+ To play a Ship, it must be put into a logoon. The Lagoon must be adjacent o a
settlement of his color.

+ A Volcano tile con never cover a Ship.
* You may only have one Ship per lagoon.

+ You may never place a Voleono tile into o Lagoon that
akready contains a ship, regardless of the Lagoon's size.

* S
i NOT ALIOWED 4

An open zone is not considered An open zone is not considered
= as a lagoon. as a Lagoon. /

END OF THE GAME:
« When a player succeeds in bulding two different types of buildings out of the four, he wins mmediately.

* Or, the game ends if the Volcane tles have al been placed i ol
(see the basic rues to define the winner) - £ 5

| S |
+ If there is o tie, the winner Is decided between the following way: :

= -

INFO
The player uses thistle
s a VYoleano tile.

CONTENTS: R
5 Double-Hex ties: ¥olcano-lake, Valeano-Jungle, Voloana-Sand, Voleana-Veleatic. Jungle-lungle:

SETUP:
Shuffle together the Double-Hex tiles. Take as many Double-Hex tiles as there are players and put them faceup next fo the 48

Volcano tiles. Put aside the non-used tiles.



GAMEPLAY:

+ Each round, nstead,of pidking a V@leeno tile, o player ean choose any Dauble-Hex tile

« This move Is possible only once per game.
[ EXCEPTION j

A player can use a second Double-Hex tile if there are no more Volcano tiles.

BE AWARE

l/Tl'le Double-Hex tile that has no If the Volcano-Volcano tile is ploced at level 2 (or B
- higherl, 1 of the 2 Volcanoes must caver a voleano

already put in game according fo the sei up rules

(see covering rules). -

Volcane (Jungle- Jung'eJ can only
be placed ot level 1

END OF THE GAME: 5
(see basic rdesl. The gome ends if the Volcano fies and the Double-Hex tiles are used up see the basic rdes fo define who is the winner]

% GAME BOARD EXPANSION

CONTENTS.
1 double-sided game board

SETUP: At
Before beginning the game. wumudddheonwhaizonerhegameisgohgbbepluwd /———'—2AU,OWEL3N——— ~
Beginner, Intermediate, Expert. o

GAMEPLAY:
During the gome, the player that plays o tle must respect the folowing overtaking rules:

- A tle cannot overhang the game zone with more thon 2 corners.

- If a tle overtokes the game zone with more than 2 corners, the player must
find another place fo play it

« It a player cannot put his. or her file because the lotter systematically overickes the
gome zone then they connot areate a volearic eruption, and the game ends.

END OF THE GAME:
{see basic rules! 3 i &y
The game ends if the Volcano tiles and the Double-Hex ties are used up 7L . i
(see basic rdes to define who is the winner). ; );.‘1'.;,‘&"-‘
. The game ends if one player cannot play his, or her tiles without breaking the overiaking rules. : ‘1'
\ w
— - Eh Dl & ) E 5'“" .. S
CONTENTS: A& ~-

27 Blade Buldngs, "12.Volcane Tlea

GAMEPLAY:

Same as basic rules
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Diese Erweiterung enthalt 4 Module, die beliebig enzeh oder
O germeinsam mit dem Grundspiel kombiniert werdefskgnnen.

/T LAGUNE

gune ist einfreier Bereich der
Spielflache, der vollstandig ven
Landschafts- und Vulkanfeldern auf Ebene 1

umgeben ist.

" MATERIAL™ ===
8 Schiffe (je 2 in den 4 Spleferfarbenf

VORBEREITUNG:
Jeder Spieler legt die 2 Schiffe in seiner Spielerforbe zu seinem Bauvorrat.

ABLAUF:
Der oktive Spieler kann im 2. Schritt seines Spielzugs en Schiff einsetzen, ansfatt einen il
oder mehrere. Spielstene (Hitten, Turm oder Tempel) auf landschafisfeldern einzusetzen ﬁ
Fir dos Einsetzen von Schiffen und das spatere Legen von Vukanplatichen gelten dabei
folgende Rageln:
- Das Schiff muss in eine Lagune eingesetzt werden, on die mindestens eine 1N
gleichforbige Siedlung angrenzt. &

« Ein Schiff kann niemals von einem Vidkanplatichen tberdeckt werden.
« Es darf sich niemals mehr als 1 Schiff in einer Lagune befinden.

= Falls sich in einer Logune ein Schiff befindet, kann niemals ein
Vukanplatichen in diese Lagune gelegt werden, unabhéngig von ihrer

= Ein Schiff ist kein Bestandteil einer Siedling. Es wird nicht bertcksichtigt beim Erweitern einer Secfung oder bern BOUGI.‘I eines Turms
el A VERBOTEN :
- | k.

\\_Dieser Bereich ist nicht vollstindig umgeben. In dieser Lagune befindet sich bereits ein Schiff.

i/
ENDE DES SPIELS:
VolzerhgesEnde-KmnenSpiebr2da45plelﬂeWenﬂempd Tirme, Hitten und Schiffe) komplett verbauen oder einsetzen,
gewinnt er sofort.

* Reguléres Ende: Kannen keine Vukanplatichen mehr gelegt werden, da sie aufgebraucht sind, endet das Spiel sofort. Es gewirnt

der Spieler, der die meisten Tempel gebaut hat. y A
; . .
+ Bei einem Gleichstand zahlen die gebauten oder engesetzten Spielsteine ’ P Lita } |
in der Rethenfolge: Tempel, Torme, Schiffe, Hutten o] g .3
—— 'MHFLHTTEHEN ’"' o _@_ A\gB \
[ MATERIAL o e i | Al#"diese kleineren'2er-Platichen

5 2er-Vukanplatichen, die aus 2 Feldern bestehen: Vukan-See, : , _ gelien als Vukanplaticher & |
Vikan-Dschungell Vilkon-Sand, Vukan-Vukan, Dschungel-Dschungel: i A
VORBERETUNG:

Die 5 Zer-Platichen werden verdeckt gemischt. Es werden so viele Platichen offen neben den normalen 3er-Vikanplatichen
bersitgelegt wie Spieler mitspielen Uberzahlige Platichen werden in die Schachtel zurickgelegt
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