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In jeder Runde kann nur eine Kopie von 
Mendors Unterstützung gespielt werden.
Aktion: Bis zum Ende der Runde erhält 
Mendor +2 Ò, +2 Û und +2 Ú. 
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Dauerhaft. Nur 1 pro Held.
Reaktion: Nachdem der Held mit dieser 
Verstärkung zum Angreifer erklärt worden 
ist, erschöpfe Tapferkeit, um 1 Schaden vom 
Helden mit dieser Verstärkung zu heilen 
und dem verteidigenden Gegner 1 Schaden 
zuzufügen.

VERSTÄRKUNG

Zustand.

TApfErkEiT

GUNST

©2021 Middle-earth Enterprises ©2021 FFGIllus. ©2021 Middle-earth Enterprises ©2021 FFGChris Rhan 133

0

Dauerhaft. Nur 1 pro Held.
Reaktion: Nachdem der Held mit dieser 
Verstärkung zum Angreifer erklärt worden 
ist, erschöpfe Tapferkeit, um 1 Schaden vom 
Helden mit dieser Verstärkung zu heilen 
und dem verteidigenden Gegner 1 Schaden 
zuzufügen.

VERSTÄRKUNG

Zustand.

TApfErkEiT

GUNST

©2021 Middle-earth Enterprises ©2021 FFGIllus. ©2021 Middle-earth Enterprises ©2021 FFGChris Rhan 133

0

Dauerhaft. Nur 1 pro Held.
Reaktion: Nachdem der Held mit dieser 
Verstärkung zum Angreifer erklärt worden 
ist, erschöpfe Tapferkeit, um 1 Schaden vom 
Helden mit dieser Verstärkung zu heilen 
und dem verteidigenden Gegner 1 Schaden 
zuzufügen.

VERSTÄRKUNG

Zustand.

TApfErkEiT

GUNST

©2021 Middle-earth Enterprises ©2021 FFGIllus. ©2021 Middle-earth Enterprises ©2021 FFGChris Rhan   133

0

Dauerhaft. Nur 1 pro Held.
Reaktion: Nachdem der Held mit dieser 
Verstärkung zum Angreifer erklärt worden 
ist, erschöpfe Tapferkeit, um 1 Schaden vom 
Helden mit dieser Verstärkung zu heilen 
und dem verteidigenden Gegner 1 Schaden 
zuzufügen.

VERSTÄRKUNG

Zustand.

TApfErkEiT

GUNST



©2021 Middle-earth Enterprises ©2021 FFGIllus. ©2021 Middle-earth Enterprises ©2021 FFGAnders Finér 134

0

Der Held mit dieser Verstärkung sammelt in 
jeder Ressourcenphase 1 zusätzliche Ressource.
„Doch ist es nicht unsere Aufgabe, alle Zeiträume der Welt 
zu lenken, sondern das zu tun, wozu wir fähig sind, um in 
den Jahren Hilfe zu leisten, in die wir hineingeboren sind ...“

– Gandalf, Die Rückkehr des Königs
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