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EIN SPIEL VON TATZEN & KATZEN 
SPIELANLEITUNG

ZIEL 
Alle Bälle einer Farbe müssen bei deinem Gegner auf der anderen Seite des Spielplans sein.

AUFBAU
Steckt den Katzenkopf mit den 
Füßchen in den Spielplan.

SPIELABLAUF
Schnapp dir schnell die Bälle auf deiner Seite und 
schnippe sie. Schnippe einen Ball, indem du ihn 
in das Pfotenkatapult steckst, es zurückziehst und 
loslässt. Du kannst gelbe und weiße Bälle auf die 
andere Seite schnippen. Schnippe so schnell du 
kannst. Es gibt keine Züge.
Zählt zu Beginn von 3 runter und fangt an!

BALL IM AUS
Falls ein Ball vom Spielplan fliegt, rufe “Miause!” 
und ihr beide müsst aufhören zu schnippen, bis  
der Ball zurückgeholt wurde. Er kommt auf die 
Seite zurück, wo er den Spielplan verlassen hat. 
Zählt dann von 3 runter und spielt weiter.

 
Das Spiel wird in Runden gespielt. Du gewinnst eine Runde 
und erhältst einen Punkt, falls EINE dieser Situationen eintritt:

Du triffst den schwarzen Nasenball und er fällt auf  
die andere Seite des Spielplans.  
Alle 3 weißen Zahnbälle sind gleichzeitig auf der  
anderen Seite des Spielplans. 
Alle 8 gelben Bälle sind gleichzeitig auf der anderen 
Seite des Spielplans.

Falls du eine Runde gewinnst, hört ihr auf zu schnippen. Drehe 
deinen Punktezähler 1 Punkt weiter, setzt alle Bälle zurück und 
beginnt die nächste Runde. Wer zuerst 5 Punkte hat, gewinnt!

TURNIER:  Falls ihr mit mehr als zwei Spielern spielt, besucht www.catandmouth.game und wir 
                  stellen euch ein Turnier zusammen!
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Steckt alle 6 Wände in 
den Spielplan.

Steckt den schwarzen 
Nasenball und die 3 wei-
ßen Zahnbälle in den 
Katzenkopf.

Legt je 4 gelbe Bälle auf 
jede Seite des Spielplans.

Stellt ein Pfotenkatapult 
auf die  auf jede Seite. 

Stellt beide Punktezähler 
auf 0.

Alle übrigen sind 
Ersatzbälle!

EIN SPIEL VON 
EXPLODING 
KITTENS

DIE 3 ARTEN ZU GEWINNEN



SO PACKT IHR DAS SPIEL EIN


