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Überblick & Ziel des Spiels

Ablauf

In Evenfall führst du einen mächtigen
Clan durch eine Zeit des Umbruchs.
Evenfall wird in drei aufeinander
folgenden Runden gespielt. Eine Runde ist
in vier Phasen unterteilt. Nach der dritten

Runde wird das Spielende eingeleitet. Der
Spieler mit den meisten Siegpunkten
gewinnt das Spiel und nimmt Platz am
magischen Thron, um von dort aus die
Welt in eine neue Ära zu führen.

Erkundungsphase
Aktionsphase Rundenende

Kampfphase

Jede Runde besteht aus vier Phasen:

Bei der Erkundung erhalten alle Spieler Ressourcen, Mana und Karten gemäß der Angabe auf dem Clanboard. Während der
Aktionsphase spielen die Spieler reihum im Uhrzeigersinn eine Hauptaktion und beliebig viele freie Aktionen, bis alle Spieler
gepasst haben oder keine Aktion mehr ausführen wollen. Danach kommt es in jeder Region zu einem Kampf um Belohnungen
und Magiesteine. Das Rundenende bereitet die nächste Spielrunde vor oder leitet, je nach Runde, das Spielende ein.

Alle Spieler erhalten gleichzeitig Ressourcen, Mana und
Karten gemäß der Angabe ihres Clanboards (ganz oben,
siehe Bsp.).

Ressourcen erhältst du immer vom allgemeinen Vorrat.
Wenn du Mana oder Siegpunkte erhältst, dann bewege
deinen Marker auf der Leiste entsprechend viele Felder vor
oder zurück. Karten ziehst du immer vom Hauptdeck.

Variante für fortgeschrittene Spieler: Ziehe in der ersten Runde zwei zusätzliche Karten und wirf danach zwei beliebige ab. So hast
du mehr Kontrolle und kannst bereits zu Beginn des Spiels eine Strategie verfolgen.

Die Aktionsphase wird reihum beginnend beim Startspieler durchgeführt. Wenn
du am Zug bist, führst du genau eine Hauptaktion aus. Danach ist der im
Uhrzeigersinn nächste Spieler am Zug.

Möchtest oder kannst du keine Hauptaktion mehr ausführen, dann passe und
setze damit für die restliche Phase aus. Die Aktionsphase wird solange gespielt,
bis alle Spieler gepasst haben.

Du kannst eine der folgenden fünf Hauptaktionen für deinen Zug wählen:

1. Entdecke einen Ort der Macht
2. Aktiviere deinen Clan Token
3. Spiele eine Karte: Ritual, Spezialist oder Ratsmitglied
4. Aktiviere ein Aktionsfeld
5. Baue Katalysatoren

Zusätzlich zu einer Hauptaktion darfst du beliebig oft freie Aktionen ausführen.
Als freie Aktion wirf zwei Handkarten ab, um eine beliebige Ressource zu
erhalten (Kraut, Elixier oder Wissen).
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Bsp.: Catalina und Adriano spielen mit der Sonnenseite. Sie
erhalten sechs Karten vom Hauptdeck, drei Wissen vom

allgemeinen Vorrat und zwei Mana.
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Inner Circle
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Aktiviere deinen Clan Token( )
Spiele eine Karte von der Hand:
Ritual, Spezialist oder Ratsmitglied

Baue Katalysatoren (beliebig viele):
Kopiert den Erntebonus

Aktionen

Freie Aktion

Entdecke einen Ort der Macht
Aktiviere deinen Clan Token( )
Spiele eine Karte von der Hand:
Ritual, Spezialist oder Ratsmitglied
Aktiviere ein Aktionsfeld
Baue Katalysatoren (beliebig viele):

Kopiert den Erntebonus
beim Ernten

(jederzeit)

Steige auf der
Clanleiste

2

2

Aktionen

Freie Aktion

Entdecke einen Ort der Macht
Aktiviere deinen Clan Token( )
Spiele eine Karte von der Hand:
Ritual, Spezialist oder Ratsmitglied
Aktiviere ein Aktionsfeld
Baue Katalysatoren (beliebig viele):

Kopiert den Erntebonus
beim Ernten

(jederzeit)

Steige auf der
Clanleiste

2

2

Aktionen

Freie Aktion

Entdecke einen Ort der Macht
Aktiviere deinen Clan Token( )
Spiele eine Karte von der Hand:
Ritual, Spezialist oder Ratsmitglied
Aktiviere ein Aktionsfeld
Baue Katalysatoren (beliebig viele):

Kopiert den Erntebonus
beim Ernten

(jederzeit)

Steige auf der
Clanleiste

2

2
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Mit dieser Hauptaktion entdeckst du
neue Orte der Macht aus den Regionen
und fügst sie deinem Clan hinzu. Orte
der Macht verwendest du, um
Ressourcen, Mana, Karten und
Siegpunkte zu ernten und um Rituale
zu spielen.

Wähle einen Ort der Macht, nimm die
dafür benötigte Anzahl Hexen (siehe
Symbole auf der Karte) von deiner
Reserve und stelle sie auf das runde
Feld der jeweiligen Region. Lege den
Ort der Macht anschließend in deinen
Outer Circle neben dem Clanboard.

Wichtig: Elder können keinen Ort der
Macht entdecken.

Outer Circle: Der Outer Circle ist der obere Bereich rechts
neben deinem Clanboard. Orte der Macht in diesem Bereich
können mit dem Clan Token geerntet werden (siehe
„Aktiviere deinen Clan Token“). Orte der Macht und Rituale
bringen am Ende des Spiels keine Siegpunkte im Outer
Circle. Details dazu siehe „3A. Ein Ritual spielen“.

Mit dieser Hauptaktion aktivierst du den Effekt deines Clan
Tokens. Sprich laut aus, wenn du den Clan Token aktivierst
(dies kann Effekte deiner Gegner auslösen). Führe den
angegebenen Effekt aus und drehe den Clan Token auf die
verbrauchte Seite (das Sonnen oder Mondsymbol ist jetzt
ersichtlich). Der Clan Token kann nur einmal pro Runde
aktiviert werden. Zu Rundenende wird der Clan Token
wieder auf die aktive Seite gedreht.

Alle Clan Token mit dem Sonnensymbol auf der
Rückseite haben den gleichen Effekt:

• Ernte alle Orte der Macht von deinem
Outer Circle (orangenes Symbol).

• Erhalte ein Kraut und ein Elixier.

Ort der Macht

Name

Magiesteinsymbol Erntebonus

Erntesymbol

Bindungsbonus

Anzahl Hexen
zur Entdeckung

Clan Token : aktive Seite Clan Token : inaktive Seite

1.Entdecke einen Ort der Macht

2. Aktiviere deinen Clan Token

Bsp.: (1) Catalina stellt zwei Hexen aus der
Reserve ihres Clanboards in das runde Feld
von Central Mountains.
(2) Sie entdeckt den Seelensumpf und fügt den
Ort ihrem Outer Circle hinzu.

Bsp.: (1) Catalina aktiviert ihren Clan Token. Dadurch erntet sie
alle Orte der Macht in ihrem Outer Circle. Sie erhält insgesamt 2
Kraut, 2 Elixier und 2 Mana.

(2) Danach dreht sie den Clan Token auf die inaktive
Seite. Sie kann die Aktion in dieser Runde nicht
mehr verwenden.
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Seelensumpf

Bindung mit Artefakt: 2

6+

4+

8+

Central Mountains

6+

4+

8+

Northern Lakes

6+

4+

8+

3Southern Slopes

3

3

53 2

Clan
Leiste

2

532

Höhle

2Bindung mitWesen:

Archiv

Bindung mit Zauber: 2

The Star

NqobantuMine

2

1

Seelensumpf

Bindung mit Artefakt: 2

Seelensumpf

Bindung mit Artefakt: 2

Höhle

2Bindung mitWesen:

MystischeQuelle

2 Bewege einen Elder in
eine Region.
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Soforteffekt des Rituals:

Effekt des Spezialisten:

Effekt des Spezialisten:

Effekt des Spezialisten:

Effekt des Ratsmitglieds:

Effekt des Ratsmitglieds:

Effekt des Ratsmitglieds:

Weitere Details
und FAQ:



The Cross
Prophets Church

Advance on the Coven
Track and replace / with +

EVENFALL kannst du auch mit den asymmetrischen Mondseiten spielen. Wähle beim Spielaufbau dazu immer das Material
mit dem Mond-Symbol. Jeder Clan hat im Spiel mit den Mondseiten einzigartige Fähigkeiten und Effekte. Die Spielregeln
bleiben dabei gleich. Ausnahmen von den allgemeinen Spielregeln werden als Effekt bzw. Fähigkeit mit Hilfe von Symbolen
oder einem Text beschrieben.

(1) Bei der Erkundung erhältst du neun Karten vom Hauptdeck.

(2) Bei Aktivierung des Clan Tokens erntest du alle Orte der Macht im
Outer Circle.

(3) Als freie Aktion kannst du jederzeit eine Handkarte abwerfen, um eine
beliebige Ressource oder ein Mana zu erhalten.

(4) Die Clanleiste ist ident der Clanleisten der Sonnenseite.

(5) Das erste Ratsmitglied kostet dich keine Ressource. Alle weiteren
Ratsmitglieder kosten ein Wissen, ein Kraut und ein Elixier.

(6) Dein Startort hat einen Bindungsbonus: Wirf eine Handkarte ab und
erhalte dafür drei beliebige Ressourcen.

(1) Bei der Erkundung erhältst du fünf Karten vom Hauptdeck, drei Wissen
und zwei Mana.

(2) Bei Aktivierung des Clan Tokens erntest du alle Orte der Macht im
Outer Circle und wählst einen beliebigen Bonus von der Clanleiste, den du
bereits erreicht hast.

(3) Auf der Clanleiste findest du mehrere Boni mit einem / dazwischen. Das
bedeutet, dass du einen der beiden Boni wählen kannst.

(4) Dein Clan besitzt ein zusätzliches Aktionsfeld, das mit einer Hexe
aktiviert werden kann: Steige auf der Clanleiste auf und ersetze / mit +. Du
erhältst für diesen Aufstieg also beide Boni.

(5) Die Kosten der Ratsmitglieder sind ident zur Sonnenseite.

(6) Dein Startort hat einen Bindungsbonus: Steige auf der Clanleiste auf und
ersetze / mit +. Das bedeutet du erhältst für diesen Aufstieg beide Boni.
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Spielübersicht

Symbole und Begriffe

Erkundungsphase: Jeder Spieler erhält (siehe Clanboard oben): Karten, Ressourcen, Mana und sonstige Effekte

Aktionsphase: Jeder Spieler führt eine Hauptaktion aus. Die Phase endet sobald alle Spieler gepasst haben.

• Entdecke einen Ort der Macht (entsende Hexen in eine Region und nimm den Ort der Macht in deinen Outer Circle)
• Aktiviere deinen Clan Token: Nutze alle Effekte deines Clan Tokens und drehe ihn anschließend auf die inaktive Seite
• Spiele eine Karte: Ritual (auf einen Ort der Macht), Spezialist (links vom Clanboard), Ratsmitglied (unterhalb)
• Aktiviere ein Aktionsfeld: Setze eine Hexe auf ein Aktionsfeld und führe den Effekt aus (Elder im Inner Circle)
• Baue Katalysatoren (beliebig viele) – siehe Spielerhilfe

Kampfphase: Northern Lakes Central Mountains Southern Slopes

• Alle Teilnehmer der Region stellen einen Wert auf der Manascheibe ein. Danach wird gleichzeitig aufgedeckt.
• Ermittelt eure Kampfstärke: Hexen + Elder + Wert der Manascheibe
• Alle Teilnehmer erhalten Kampfbelohnungen
• Der Sieger erhält einen Magiestein. Gleichstand: Höherer Wert auf der Manascheibe. Weiterer Gleichstand:

Uhrzeigersinn vom Startspieler aus.
Northern Lakes: Startspielermarker!

Rundenende: Bereitet die nächste Runde vor.

• Rundenende-Effekte
• Regionen auffüllen
• Hexen & Elder zurück auf das Clanboard
• Clan Token auf die aktive Seite drehen
• Karten mit Effekt aufrecht drehen
• Rundenmarker ein Feld weiter

Bindungsbonus: Ist ein Effekt auf einem
Ort der Macht. Der Effekt wird aktiv,
sobald ein Ritual darauf gespielt wird.

AUTOR: STEFANO DI SILVIO
ILLUSTRATION & GESTALTUNG: MARTIN MOTTET

ENTWICKLUNG: TINO JOKIC
ANLEITUNG VERSION 1.0

Clanleiste: Ist die Leiste auf der linken Seite des Clanboards. Sobald du
auf der Clanleiste aufsteigst, bewege den Marker einen Schritt nach oben
und erhalte den Bonus.

3 Runden zu je 4 Phasen:

Spielende:
Handkarten und Ressourcen abwerfen. Magiesteine
platzieren.

Endwertung:
Siegpunkte von Spezialisten
Siegpunkte von Spielende-Effekten
Siegpunkte von Ritualen im Inner Circle (Magiestein: 2x)
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Elderkönnen
Aktionsfelderin
deinemaktivieren.

FürjedenOrt
derMacht
im
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Hexe: Kann ein Aktionsfeld
in deinem Clan oder in
einer Region aktivieren und
Orte der Macht entdecken.
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Transferiere einen Ort der
Macht vom Outer in den
Inner Circle.

Drehe die Karte
um den Effekt zu
aktivieren.

Einmaliger
Soforteffekt

Dauerhafter
Effekt

Elder: Kann ein
Aktionsfeld in deinem
Inner Circle aktivieren.

Sense: Kopiert den
Erntebonus.

Ernte alle Orte der
Macht im Outer
Circle.

Orb: Steige auf der
Clanleiste auf.Aktionsfeld


