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UBERBLICK & ZI€L DES SPICLS

In Evenfall fithrst du einen michtigen
Clan durch eine Zeit des Umbruchs.
Evenfall wird in drei aufeinander
folgenden Runden gespielt. Eine Runde ist
in vier Phasen unterteilt. Nach der dritten

Runde wird das Spielende eingeleitet. Der

Spieler mit den meisten Siegpunkten
gewinnt das Spicl und nimmt Platz am
magischen Thron, um von dort aus die
Welt in eine neue Ara zu fithren.

ABLAUF

Jede Runde besteht aus vier Phasen: m
© ERKUNDUNGSPHASE | KamprprHase

AKCIONSPHASC Runpenenpe

Bei der Erkundung erhalten alle Spieler Ressourcen, Mana und Karten gemifl der Angabe auf dem Clanboard. Wihrend der
Aktionsphase spie%en die Spieler reihum im Uhrzeigersinn eine Hauptaktion und be]iegig viele freie Aktionen, bis alle Spie]er
gepasst ]Iﬂjaben oder keine Aktion mehr ausfithren wollen. Danach kommt es in jeder Region zu einem Kampfum Be]ohnungen
und Magiesteine. Das Rundenende bereitet die niichste Spielrunde vor oder leitet, je nach Runde, das Spiclende ein.

SIIN €

Bsp.: Catalina und Adriano spiclen mit der Sonnenseite. Sie
erhalten sechs Karten vom Hauptdeck, drei Wissen vom
allgcmcinen Vorrat und zwei Mana.

@ERKUNDUNGSPHASC

Alle Spicler erhalten gleichzeitig Ressourcen, Mana und
Karten gemifl der Angabe ihres Clanboards (ganz oben,
siche Bsp.).

Ressourcen erhiltst du immer vom allgemeinen Vorrat.
Wenn du Mana oder Siegpunkte erhiltst, dann bewege
deinen Marker auf der Leiste entsprechend viele Felder vor
oder zuriick. Karten zichst du immer vom Hauptdeck.

Variante fﬁr fortgeschrittene Spieler: Ziehe in der ersten Runde zwei zusitzliche Karten und wirf danach zwei bcliebige ab. So hast
du mehr Kontrolle und kannst bereits zu Beginn des Spiels eine Strategie verfolgen.

@ AKCIONSPHASC E@‘“’] (%] %0] g@@]

Die Aktionsphasc wird reihum bcginncnd beim Startspiclcr durchgefﬁhrt. Wenn
du am Zug bist, fithrst du genau eine Hauptaktion aus. Danach ist der im
Uhrzeigersinn nichste Spicler am Zug.

AKtIonen
Machtest oder kannst du keine Hauptaktion mehr ausfithren, dann passe und Entdecke einen Ort der Macht
setze damit flir die restliche Phase aus. Die Aktionsphase wird solangc gcspiclt, Alktiviere deinen!Glan Token( )
bis alle Spieler gepasst haben.

Spiele eine Karte von der Hand:
Ritual, Spezialist oder Ratsmitglied

Du kannst eine der folgenden fiinf Hauptaktionen fiir deinen Zug withlen: Altiviere ein Aktionsfeld @

1. Entdecke einen Ort der Macht Baue Katalysatoren (beliebig viele):
2. Aktiviere deinen Clan Token S Kopiert den Erntebonus
3. Spiele eine Karte: Ritual, Spezialist oder Ratsmitglied x beim Ernten
4. Aktiviere ein Aktionsfeld 2e, S Steigle auf der
5. Baue Katalysatoren b Clanleise
Frere AKtion 2
Zusitzlich zu einer Hauptaktion darfst du beliebig oft freie Aktionen ausfiihren. (jederzeir) 2 >
Als freie Aktion wirf zwei Handkarten ab, um ecine beliebige Ressource zu
erhalten (Kraut, Elixier oder Wissen). 6
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1.LEntpecke emen ORt DER MacHt

Mit dieser Hauptaktion entdeckst du
neue Orte der Macht aus den Regionen
und fiigst sie deinem Clan hinzu. Orte
der Macht verwendest du, um
Ressourcen, Mana, Karten und
Siegpunkte zu ernten und um Rituale
zu spielen.

Wihle einen Ort der Macht, nimm die
dafiir benétigte Anzahl Hexen (siche
Symbole auf der Karte) von deiner
Reserve und stelle sie auf das runde

ARCHIV HouLe
SccLensumer
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Noggantu Mine
P

CentraL Mountains

Bsp.: (1) Catalina stellt zwei Hexen aus der
Reserve ihres Clanboards in das runde Feld
von Central Mountains.

(2) Sie entdeckt den Seelensumpf und fiige den

Ort ihrem Outer Circle hinzu.

Feld der jeweiligen Region. Lege den
Ort der Macht anschlieﬁend in deinen
Outer Circle neben dem Clanboard.
Wichtig: Elder kénnen keinen Ort der
Macht entdecken.

ORt DER MacHt

/K:LensumPF
Name

Magiesteinsymbol /

Outer Circle: Der Outer Circle ist der obere Bereich rechts
neben deinem Clanboard. Orte der Macht in diesem Bereich
kénnen mit dem Clan Token geerntet werden (siche
LAktiviere deinen Clan Token*). Orte der Macht und Rituale
bringen am Ende des Spiels keine Siegpunkte im Outer
Circle. Details dazu siehe ,3A. Ein Ritual spielen.

\ Erntesymbol
@,
S~ Erntebonus

2. AKtIviecre peinen Cran Token

Anzahl Hexen
Mit dieser Hauptaktion aktivierst du den Effekt deines Clan
Tokens. Sprich laut aus, wenn du den Clan Token aktivierst

zur Entdeckung \
(dies kann Effekte deiner Gegner auslosen). Fithre den

angegebenen Effekt aus und drehe den Clan Token auf die A A
verbrauchte Seite (das Sonnen oder Mondsymbol ist jetzt
ersichtlich). Der Clan Token kann nur einmal pro Runde
aktiviert werden. Zu Rundenende wird der Clan Token

wieder auf die aktive Seite gedreht.

Bindung mit Agfefake: LZ}

Bindungsbonus

Alle Clan Token mit dem Sonnensymbol auf der
Riickseite haben den gleichen Effeke:

e Ernte alle Orte der Macht von deinem
Outer Circle (orangenes Symbol).
«  Erhalte ein Kraut und ein Elixier.

Clan Token : aktive Seite Clan Token : inaktive Seite

SeeLensumrr HoHLe Mystiscre QueLLe
0 @ [¢] 3 0 )
©
THe Star THe Star
* A & A A A

Bewege cinen Elder in
2 o csmc Region.

Bindung mic Arcefake: {2) Bindung mic Wesen: {2)

(2) Danach dreht sie den Clan Token auf die inaktive
Seite. Sie kann die Aktion in dieser Runde nicht
mehr verwenden.

Bsp.: (1) Catalina aktiviert ihren Clan Token. Dadurch erntet sie
alle Orte der Macht in ihrem Outer Circle. Sie erhdlc insgesamt 2
Kraut, 2 Elixier und 2 Mana. 7
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Weitere Details
und FAQ:

Soforteffeke des Rituals:

Effeke des Spezialisten:
Effeke des Ratsmitglieds:

Effekt des Ratsmitglieds: Effekt des Spezialisten:

Effeke des Ratsmitglieds: Effekt des Spezalisten:



EVENFALL kannst du auch mit den asymmctrischcn Mondseiten spielcn. Wihle beim Spiclauﬂ:)au dazu immer das Material
mit dem Mond-Symbol. Jeder Clan hat im Spiel mit den Mondseiten einzigartige Fihigkeiten und Effekte. Die Spiclregeln
bleiben dabei gleich. Ausnahmen von den allgemeinen Spielregeln werden dﬁ Effeke bzw. Fihigkeit mic Hilfe von Symbolen
oder einem Text beschrieben.

(]
@ @

6 (2) Bei Aktivierung des Clan Tokens erntest du alle Orte der Macht im
Outer Circle.

(1) Bei der Erkundung erhiilest du neun Karten vom Hauptdeck.

(3) Als freie Aktion kannst du jederzeit eine Handkarte abwerfen, um eine
beliebige Ressource oder ¢in Mana zu erhalten.

(4) Die Clanleiste ist ident der Clanleisten der Sonnenseite.

(5) Das erste Ratsmitglied kostet dich keine Ressource. Alle weiteren
Ratsmitglieder kosten ein Wissen, ein Kraut und ein Elixier.

e (6) Dein Startort hat einen Bindungsbonus: Wirf eine Handkarte ab und
erhalte dafiir drei beliebige Ressourcen.

(1) Bei der Erkundung erhiltst du fiinf Karten vom Hauptdeck, drei Wissen
und zwei Mana.

(2) Bei Aktivierung des Clan Tokens erntest du alle Orte der Macht im
Outer Circle und wihlst einen beliebigen Bonus von der Clanleiste, den du
e bereits erreicht hast.

(3) Auf der Clanleiste findest du mehrere Boni mit einem / dazwischen. Das
bedeutet, dass du einen der beiden Boni wihlen kannst.
PROPHCLS CHURCH (4) Dein Clan besitzt ein zusitzliches Aktionsfeld, das mit einer Hexe
9 aktiviert werden kann: Steige auf der Clanleiste auf und ersetze / mit +. Du
erhiltst fiir diesen Aufstieg also beide Boni.

(5) Die Kosten der Ratsmitglieder sind ident zur Sonnenseite.

(6) Dein Startort hat einen Bindungsbonus: Steige auf der Clanleiste aufund
ersetze / mit +. Das bedeutet du erhilest fir diesen Aufsticg beide Boni.
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3 Runpen zu j¢ 4 PHasen:
ERKUNDUNGSPHASC: ]cdcr Spicler erhilt (siche Clanboard oben): Karten, Ressourcen, Mana und sonstige Effekte
AktionsprHase: Jeder Spieler fithrt eine Hauptaktion aus. Die Phase endet sobald alle Spieler gepasst haben.

+ Entdecke cinen Ort der Macht (entsende Hexen in eine Region und nimm den Ort der Macht in deinen Outer Circle)
« Aktiviere deinen Clan Token: Nutze alle Effekte deines Clan Tokens und drehe ihn anschliefSend auf die inaktive Seite
. Spielc cine Karte: Ritual (auf einen Ort der Macht), Spezialist (links vom Clanboard), Ratsmitglicd (unterhalb)

« Akrtiviere ein Aktionsfeld: Setze eine Hexe auf ein Aktionsfeld und fithre den Effekt aus (Elder im Inner Circle)

+ Baue Katalysatoren (beliebig viele) — siche Spiclerhilfe

KamrrprHase: Northern Lakes < Central Mountains < Southern Slopes

+ Alle Teilnechmer der Region stellen einen Wert auf der Manascheibe ein. Danach wird gleichzeitig aufgedeckt.
+ Ermittelt cure Kampfstiirke: Hexen + Elder + Wert der Manascheibe
< Alle Teilnehmer erhalten Kampﬂ)elohnun en
« Der Sieger erhilt einen Magiestein. G%eichstand: Hoherer Wert auf der Manascheibe. Weiterer Gleichstand:
Uhrzeigersinn vom Startspieler aus.
Northern Lakes: Startspielermarker!

Runbpenenpe: Bereitet die nichste Runde vor.

SrieLenpe:
« Rundenende-Effekte Handkarten und Ressourcen abwerfen. Magiesteine
+ Regionen auffiillen platzieren.
« Hexen & Elder zuriick auf das Clanboard
« Clan Token auf die aktive Seite drehen EnpweRrtuna:

Siegpunkte von Spezinlisten
Sicgpunktc von Spic]cndc—EHcktcn
Sicgpunktc von Ritualen im Inner Circle (I\‘Iagicstcin: 2X)

« Karten mit @ Effeke aufreche drehen
« Rundenmarker ein Feld weiter

@ OSYMBOLC UND BCGRIFFC g

Binpunagssonus: Ist ein Effeke auf einem Crancreiste: Ist die Leiste auf der linken Seite des Clanboards. Sobald du
Ort der Macht. Der Effekt wird akriv, auf der Clanleiste aufsteigst, bewege den Marker einen Schritt nach oben
sobald ein Ritual darauf gespielt wird. und erhalte den Bonus.

Hexe: Kann ein Aktionsfeld

in deinem Clan oder in . Orb: Steige auf der
einer Region aktivieren und Aktionsfeld Clanleiste auf.
” Orte der Macht entdecken.
Ernte alle Orte der
\ Elder: Kann ein Macht im Outer Sense: Kopiert den
Aktionsfeld in deinem Circle. Erntebonus.
Inner Circle aktivieren.
Transferiere einen Ort der Drehe die Karte Einmaliger Dauerhafter
Macht vom Outer in den um den Effeke zu Soforteffekt Effeke

Inner Circle. aktivieren.
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