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EIN SPIEL



 MATERIAL FÜR DEN ZOMBIEMODUS

Dieses Material wird genutzt, wenn ihr das Spiel im 

Zombiemodus spielt. Für den Zombiemodus wird 

das Grundspiel Marvel Zombies benötigt.

 MATERIAL FÜR DEN HELDENMODUS

Dieses Material wird genutzt, wenn ihr das Spiel im Helden-

modus spielt. Für den Heldenmodus wird das Grundspiel 

Marvel Zombies: X-Men Resistance benötigt.

TYRANNEN-VERSCHLINGER
Wenn du mit Verschlingen angreifst und eine Wache oder ein Superheld in deiner Zone ist, darfst du ein Mal beliebig viele Fehlschläge neu werfen. Jedes Mal wenn du eine Wache oder einen Superhelden verschlingst, ziehe 1 Zombiemerkmal.

Ein Mal in deinem Zug darfst du deinen Hunger erhöhen, um dich bis zu 2 Zonen weit in eine Zone zu bewegen, in der sich Gegner befinden. Führe dann 1 freien Verschlingen-Angriff aus.

+1 AKTION

FRESSKAPADE

Jedes Mal wenn du eine Wache oder einen Superhelden verschlingst, darfst du 1 zusätzlichen Verschlingen-Angriff ausführen, bevor du deinen Hunger senkst (dies kann weitere Verschlingen-Angriffe auslösen).

VERSCHLINGENDER ZERSTÖRER
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Drax

0 2 3+

DOPPELKLINGEN

0 1 4+
Falls dies ein Ziel besiegt, senke 

die Hungeranzeige auf 0.

VERSCHLINGEN

TODESSTOSS

Bevor du mit Elektro-Stab angreifst, darfst du dich 
dazu entscheiden, nur 1 Würfel zu werfen (keine 
Bonusse möglich). Füge dem Würfelergebnis +2 
hinzu. Ein erfolgreicher Wurf fügt Treffer in Höhe 
deiner derzeitigen Hungerstufe zu.

Wenn du mit Elektro-Stab angreifst, darfst 
du den Würfel-Grundwert durch 1 Würfel 
pro Gegner in der Zone ersetzen (bevor du 
Bonusse hinzufügst). Ignoriere bei diesem 
Angriff Superhelden.

+1 AKTION

WIRBELSTURM

Während du heißhungrig bist, darfst du 
Aktionen wie üblich ausführen.

BIONISCHE ÜBERBRÜCKUNG
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Nebula

0 3 4+

ELEKTRO-STAB

0 1 4+

Falls dies ein Ziel besiegt, senke 
die Hungeranzeige auf 0.

VERSCHLINGEN

BOOSTER

Ein Mal in deinem Zug darfst du 1 Aktion ausgeben, um 

1 Bewegungsaktion auszuführen, mit der du dich bis zu 3 Zonen 

bewegen kannst. Du darfst Gegner dabei NICHT ignorieren.

Wenn ein Zombieheld in deiner Zone einen Gegner oder 

Nebencharakter verschlingt, darf jeder andere Zombieheld 

in Reichweite 1 seinen Hunger um 1 senken. Wenn du mit Ver-

schlingen angreifst, füge deinen Würfelergebnisse für jeden 

anderen Zombiehelden in deiner Zone +1 hinzu (max. +2).

+1 AKTION

DAS LIEGT IN DER FAMILIE

Ein Mal in deinem Zug darf ein anderer Zombieheld in 

Reichweite 2 eine freie Angriffsaktion ausführen und 

dabei den Würfelergebnissen +1 hinzufügen. Führe dann 

deinen Zug fort.

ICH BIN ’NE ABLENKUNG
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Star-Lord

0-1 2 3+

QUAD BLASTER

0 1 4+

Falls dies ein Ziel besiegt, senke 

die Hungeranzeige auf 0.

VERSCHLINGEN
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Rocket NebulaStar-Lord Drax

GrootGamora NovaMantis

Thanos

Howard the DuckCosmo

Jedes Mal wenn Gegner deine Zone 

angreifen, darfst du 1   ausgeben. Falls du 

das tust, wirf vor dem Zuteilen der Wunden 

1 Würfel für jede Wunde. Bei einer 5+: 

Verhindere diese Wunde.

KRAFTFELD

Ein Mal in deinem Zug darfst du 1  ausgeben, 

um einen Superhelden in Reichweite 2 zu wählen 

(auch dich selbst). Der gewählte Held darf 

1 freie Bewegungsaktion ausführen und sich 

dabei +1 Zone bewegen und Gegner ignorieren.

+1 AKTION

HYPERGATE

Durch jede Aufpowern-Aktion erhältst du +1  

und ALLE anderen Super helden erhalten 1 .

ANFÜHRER DER NOVA FORCE
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NOVA

0-1 2 3+

NOVA-SCHÜSSE Du hast 4 Gesundheit. Ein Mal in jeder 
Runde darfst du 1 Wunde verhindern, 
die du erleiden würdest.

ICH BIN GROOT!

Ein Mal in deinem Zug darfst du 1  
ausgeben, um eine Zone in Reichweite 1 
zu wählen. Bewege alle Gegner in dieser 
Zone in eine zu ihr benachbarte Zone.

+1 AKTION

ICH BIN GROOT!!

Wenn du mit „Ich bin Groot“ angreifst, 
darfst du 4  ausgeben, um auf 
ALLE Zonen in Reichweite 1 zu zielen. 
Wirf ein Mal und teile jeder Zone alle 
Treffer zu.

ICH BIN GROOT!!!
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44332211GROOT

0 3 4+

ICH BIN GROOT Wenn du angreifst, zählt jede 

geworfene 6 als 2 Treffer gegen 

einen einzelnen Gegner.

GESCHICKTER ANGRIFF

Ignoriere die Zielpriorität. Bei jeder 

Aufpowern-Aktion erhältst du 

1 zusätzliche . Nachdem du für 

einen Angriff Würfel geworfen hast, 

darfst du ein Mal 1  ausgeben, um 

beliebig viele Würfel neu zu werfen.

+1 AKTION

THANOS' WILLE

Ein Mal in deinem Zug darfst 

du 1 freie Angriffs- oder 

Bewegungsaktion ausführen.

AUSDAUERND
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GAMORA

0-1 2 3+

MORDWERKZEUGE

Thanos bewegt sich bei jeder Bewegungsaktion +1 Zone. 

Raumstein

Werft am Ende von Thanos’ 

Aktivierung einen Würfel. Bei 

einer 5+: Er führt 1 zusätzliche 

Aktion aus. Werft nach jeder 

zusätzlichen Aktion erneut.

Zeitstein

 MARV
EL

INFINITY-

Stein

INVISIBLE WOMAN

Ihre Zone kann von Zombiehelden 

außerhalb ihrer Zone nicht als Zielzone 

gewählt werden.

4 3

Fe�brocken, die in Reichweite 2 

ihre Aktivierung beginnen, 

erhalten +1 Aktion.

Rocket
Jedes Mal wenn du Gegner 

besiegst, darfst du 1 zusätzlichen 

Fußsoldaten in dieser Zone besiegen.

Cosmo

Jedes Mal wenn du Gegner 

besiegst, darfst du 1 zusätzlichen 

Schlurfer in dieser Zone besiegen.

COSMO

HUMAN TORCH
Zombiehelden, die ihren Zug in seiner Zone beenden, erleiden 

1 Wunde.

3
3

Falls ein Nebencharakter in Reichweite 2 ist, wenn er aktiviert wird, platziert ihn als seine erste Aktion in dessen Zone.

Star-LordEin Mal pro Runde darfst du deinen Hunger erhöhen, um 1 Wunde zu ignorieren, die du erleiden würdest.

Howard the Duck
HOWARD THE DUCK
Ein Mal pro Runde darfst du 1   ausgeben, um 1 Wunde zu ignorieren, die du erleiden würdest.

11 FIGUREN

4 ZOMBIEHELDEN

4 SUPERHELDEN

1 GEGNER

2 NEBENCHARAKTERE

6 INFINITY-STEIN-
KARTEN

4 ZOMBIEHELD- 

CHARAKTERBOGEN
5 SUPERHELDEN- 

KARTEN
2 NEBENCHARAKTER- 

KARTEN
2 NEBENCHARAKTER- 

KARTEN
5 ZOMBIEHELDEN- 

KARTEN
4 SUPERHELD- 

CHARAKTERBOGEN



EINLEITUNG
Nicht einmal die Weiten der Galaxie bleiben von der Zombie-
invasion unberührt. Auch das starke Bündnis der Guardians of 
the Galaxy wurde durch den Ausbruch entzweit. Aber ihre Pro-
bleme (und die des gesamten Universums) nehmen gerade erst 
ihren Anfang. Zombies mögen schon katastrophal sein, aber ein 
zombifizierter Thanos ist ein Problem galaktischen Ausmaßes. 
Und ein zombifizierter Thanos mit Infinity-Steinen? Dieser Alb-
traum könnte Realität werden, wenn wir ihn nicht aufhalten!

Das Guardians of the Galaxy Set ist eine Erweiterung für Marvel 

Zombies. Diese Erweiterung fügt dem Spiel eine Reihe galakti-

scher Bewohner hinzu, unter anderem auch die bunte Crew 

der Guardians of the Galaxy. Die Superhelden und Zombie-

helden werden durch einen gemeinsamen Feind zusammen-

geschweißt: Beide Seiten wollen verhindern, dass der zombifi-

zierte Thanos seine Infinity-Steine nutzt, um seinen verrückten 

Plan umzusetzen!

WICHTIGE DEFINITIONEN
Diese Erweiterung kann entweder im Zombiemodus oder im 

Heldenmodus gespielt werden. Einige Spezialregeln und ent-

haltene Komponenten können für beide Modi genutzt werden. 

Daher gelten die folgenden Regeln für beide Modi:

• Die Helden, die von euch gesteuert werden, werden als Spieler-

helden bezeichnet. Der Begriff Spielerhelden steht im Zombie-

modus für Zombiehelden und im Heldenmodus für Superhelden.

• Die Helden, die vom Spiel gesteuert werden, werden als geg-

nerische Helden bezeichnet. Der Begriff gegnerische Helden 

steht im Zombiemodus für Superhelden und im Heldenmodus 

für Zombiehelden. 

THANOS
„Meine Geliebte, Lady Death, verlangt nach einer ewigen, gleich-
mäßigen Ernte. Eine Ernte, absolut im Gleichgewicht, wie alle 
Dinge sein sollten. Deshalb bin ich hier.“

Thanos, der tödliche Titan, ist jetzt der tote Titan. Und trotzdem lässt 

sein untotes Hirn seinen fanatischen Plan nicht ruhen. Den Plan, alle 

Infinity-Steine zu sammeln und mit diesen das Universum nach 

seiner Vorstellung von Gleichgewicht zu formen. Tatsächlich wurde 

sein Ehrgeiz durch die Zombifizierung nur noch mehr genährt!

Thanos kann zu jeder Mission als Gegner hinzugefügt werden. 

Mischt dafür einfach im Zombiemodus seine Superheldenkarte 

in den Superheldenstapel und im Heldenmodus seine Zombie-

heldenkarte in den Zombieheldenstapel. Mischt in beiden Fällen 

die Infinity-Stein-Karten zu einem Stapel und legt ihn verdeckt 

neben den Spielplan. 

Behandelt Thanos wie einen gegnerischen Helden. Wie andere 

gegnerische Helden hat Thanos 2 Aktionen pro Aktivierung. Er 

unterscheidet sich jedoch durch die folgenden Regeln von ihnen:

• Thanos gilt in der Reihenfolge der Zielpriorität als ERSTER, vor 

allen anderen gegnerischen Helden.

• Wenn Thanos gespawnt wird, zieht eine bestimmte Anzahl 

Infinity-Stein-Karten und legt sie neben seine Zombiehelden-/

Superheldenkarte. Diese Steine hat Thanos im Chaos der Zombie-

apokalypse bereits gesammelt. Die Anzahl gezogener Karten ist 

abhängig durch die derzeitig höchste Gefahrenstufe:

• Stufe Blau: 1 Infinity-Stein

• Stufe Gelb: 2 Infinity-Steine

• Stufe Orange: 3 Infinity-Steine

• Stufe Rot: 4 Infinity-Steine

• Thanos hat alle Fertigkeiten der Infinity-Steine, die er 

gesammelt hat.

• Zieht zu Beginn jeder Gegnerphase 1 zusätzliche Infinity-

Stein-Karte, die Thanos sammelt.
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• Sobald Thanos 6 Infinity-Steine gesammelt hat, verliert ihr 

die Mission, außer ihr könnt ihn vor dem Ende der nächsten 

Spielerphase besiegen.

• Hinweis zum Zombiemodus: Als zombifizierter Tyrann weiß 

Thanos, dass die anderen Zombies für seine Pläne die größte 

Gefahr darstellen. Daher hat er seine Macht und seinen Ein-

fluss genutzt, um die Superhelden und S.H.I.E.L.D.-Agenten auf 

seine Seite zu ziehen. Thanos verhält sich wie ein Superheld. 

Das bedeutet, dass er im Zombiemodus keine Superhelden und 

S.H.I.E.L.D.-Agenten angreift (und andersherum) und außer-

dem Nebencharaktere ignoriert.
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