Es ist ein Ritsel, wer diese gigantischen Konstrukte gebaut hat, aber die Gotter miissen daran beteiligt
gewesen sein. Wer sonst wdre in der Lage, Blicke mit einer solchen Prazision zu platzieren? Gelehrte und
Propheten erforschen seit vielen Jahren, welcher Sinn hinter diesen géttlichen Monolithen steckt.
Sind es Prophezeiungen? Geschichten? Warnungen’ Nur die Gtter kennen die Antwort.

In,,Monolyth“erbaut ihr euren eigenen emz:garﬂgen Monolithen. Erzielt Punkte, indem ihr schneller
als eure Mitstreitenden bauft, Prophezemngen erfiillt und bestimmte Entwiirfe nachbaut.

Wer am Ende die meisten Punkte haf gewinnt, und wird als Vorbild fiir
kommende Generationen in die Geschichte eingehen!
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1. Legt den Spielplan in die Tischmitte. Dreht ihn, je nachdem, zu wie vielen ihr spielt, auf die passende Seite
(erkennbar an dem Symbol auf dem Feld fiir die Entwurfkarte).

2. Legt die Prophezeiungspldttchen, Ebenenpldttchen und Entwurfplattchen auf die entsprechenden
Felder des Spielplans. Legt alle nicht genutzten Plattchen zurlick in die Schachtel.

r B
Hinweis: Auf einigen Feldern befinden sich @8-Symbole. Legt dort nur Plattchen hin, wenn ihr mit der
entsprechenden Personenanzahl spielt: 1@im Solospiel, 2@ im Spiel zu zweit oder 4 & im Spiel zu viert.

Auf Felder ohne Symbol legt ihr immer Pldttchen.
L J

3- Wahlt 1 Enfwurfkarte (entscheidet gemeinsam oder wahlt zufallig) und legt sie auf das Feld fiir die
Entwurfkarte auf dem Spielplan. Legt alle nicht genutzten Entwurfkarten zuriick in die Schachtel.

4. Legt alle 1-Block-Steine in einen gemeinsamen Vorrat neben den Spielplan.
5. Stellt den Kristall-Aufsteller an die Einkerbung des Spielplans, die mit einem Pfeil markiert ist.

6. Legt alle Gibrigen Steine in den Schachteldeckel und mischt diese durch. Zieht 12 zufillige Steine und legt sie
wie abgebildet an die Einkerbungen (im weiteren Verlauf als ,Felder* bezeichnet) um den Spielplan herum.

7. Jeder zieht eine zufillige Spieltafel und legt sie vor sich. Legt alle nicht genutzten Spieltafeln zuriick
in die Schachtel.

8. Wahlt zufallig eine Person, die den Startmarker erhalt.

T

Wer den Startmarker hat, beginnt mit dem ersten
Zug. AnschlieBend geht es im Uhrzeigersinn weiter,
bis das Spiel endet.

In deinem Zug kannst du zwischen zwei Aktionen wahlen:

=
Bewege den Kristall und setze einen Stein
(auf deine Spieltafel)
L

oder

f Mache eine Prophezeiung
L

BEWEGE DEN KRISTALL
UND SETZE EINEN STEIN

Bewege zuerst den Kristall. Du darfst ihn zwischen 1
und 4 Felder weit im Uhrzeigersinn um den Spielplan
herum bewegen.

Dann hast du zwei Optionen:
* Nimm den Stein von dem Feld, auf das du den
Kristall bewegt hast
oder
= entferne diesen Stein aus dem Spiel, um dir einen
1-Block-Stein derselben Farbe aus dem gemeinsamen
Vorrat zu nehmen.

=
V% ~
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Setze dann den Stein auf deine Spieltafel, wobei du
folgende Regeln beachten musst:

1. Der Stein muss passend auf das Raster der
Spieltafel und/oder auf darunterliegende Steine
gesetzt werden.

2. Der Stein darf nicht Giber das Raster hinausragen.

3. Unter den Blocken des Steins darf keine
Liicke entstehen.
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4. Der Stein muss so gesetzt werden, dass der
Monolith eine bestimmte Hohe nicht Gberschreitet
(3 Blocke hoch im Spiel zu dritt/viert, 4 Blcke
hoch im Solospiel/Spiel zu zweit).
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I—Du darfst dir jederzeit deine eigene Spiel'r.an’el—l
und die Spieltafeln der Anderen anschauen.
Du darfst dir sogar einen der ausliegenden
Steine nehmen und an deinem Monolithen
 festen, bevor du dich entscheidest.

_|

Nachdem du den Stein gesetzt hast, ziehe einen
zufalligen Stein aus dem Schachteldeckel und lege ihn
auf das leere Feld, auf dem zuvor der Kristall stand.

Falls sich im Schachteldeckel keine Steine mehr
befinden, bleibt das Feld leer. Leere Felder werden
bei der Bewegung des Kristalls nicht berticksichtigt
und Ubersprungen.

Wenn du einen Stein ziehst, musst du den ersten
Stein nehmen, den du berihrst, ohne ihn dir vorher
anzuschauen oder seine Form zu erfiihlen!
Hinweis: |hr kdnnt auch eine Person beauftragen,
die sich um das Ziehen der Steine kimmert.

r 3
Du darfst dir die Steine im Schachteldeckel
jederzeit angucken, es sei denn, du musst

gerade einen Stein ziehen.
L 5|

Wichtig: Wenn du diese Aktion ausfiihrst, musst
du einen Stein auf deine Spieltafel setzen, es sei
denn, Kein verfiigharer Stein kann passend in
deinen Monolithen gesetzt werden und es gibt
keine 1-Block-Steine derselben Farbe mehr. Du
musst trotzdem den Kristall bewegen. Entferne
den Stein anschliefend aus dem Spiel.

MACHE EINE PROPHEZEIUNG

Wahle ein beliebiges Prophezeiungsplattchen

vom Spielplan und stecke es in eine beliebige leere
Einkerbung deiner Spieltafel. In jede Einkerbung
kann immer nur ein Plattchen gesteckt werden.

Du kannst Prophezeiungsplattchen nicht umstecken
oder entfernen. Falls du in allen Einkerbungen
Prophezeiungsplattchen hast, kannst du diese
Aktion nicht mehr ausfiihren.

o,

.. . .
Mit Prophezeiungen kannst duam Ende des Spiels
viele Punkte sammeln! Mehr dazu findest du

unter ,Punktewertung“ auf der ndachsten Seite.
L

=

ENDE DES ZUGS

Eine Ebene abschlieBen
Uberpriife, ob du mit deinem Monolithen eine Ebene
abgeschlossen hast.

Das ist immer dann der Fall, wenn alle Felder auf
einer bestimmten Hohe mit Blocken besetzt sind.
Falls du eine Ebene abgeschlossen hast, nimm dir
das Ebenenplattchen mit dem hochsten Wert vom
Spielplan und lege es neben deine Spieltafel.

r l

Beispiel: Hanna setzt den orangen Stein wie oben
abgebildet auf ihre Spieltafel. Somit sind Gberall auf
der ersten Ebene Blécke gesetzt, was bedeutet, dass
diese Ebene abgeschlossen ist. Hanna nimmt sich
das Ebenenpldttchen mit dem héchsten Wert (8)
vom Spielplan.

r

Falls du in einem Zug mehrere Ebenen abschlieBt, darfst
du dir fur jede abgeschlossene Ebene ein Plattchen
nehmen. Du kannst nie mehr Ebenenplattchen haben
als die maximale Hohe deines Monolithen (je nach
Personenanzahl 3 oder 4 Blécke hoch).

Einen Entwurf umsetzen

Uberpriife, ob du den Entwurf umgesetzt hast, der
auf der Entwurfkarte abgebildet ist. Falls ja, nimm
dir das Entwurfplattchen mit dem héchsten Wert
vom Spielplan und lege es neben deine Spieltafel.
Du kannst nie mehr als 1 Entwurfplattchen haben.

B

ENTWURFKARTEN

Entwurfkarten zeigen eine Konstruktion, die du
bauen kannst, um zusatzliche Punkte zu erhalten.
Die Nummern geben an, wie hoch dein Monolith
auf diesem Feld deiner Spieltafel sein muss, um die
Anforderungen der Entwurfkarte zu erfillen.

»1-2“ bedeutet, dass er 1 bis 2 Blécke hoch sein
muss, ,3+“ bedeutet, dass er mindestens 3 Blécke
hoch sein muss. Du darfst deine Konstruktion auch
gedreht und/oder gespiegelt bauen.
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Beispiel: Hanna setzt den orangen Stein wie
oben abgebildet auf ihre Spieltafel. Somit hat sie
den Entwurf umgesetzt (sie hat ihre Konstruktion
in diesem Fall gedreht). Zwar hat das Feld mit
dem orangen Stein eine Héhe von 4, da auf der
Entwurfkarte aber ,3+“ angegeben ist, ist dies
erlaubt. Hanna nimmt sich das Entwurfpldttchen
mit dem héchsten Wert (8) vom Spielplan.




Sobald jemand von euch die hochste Ebene des eigenen Monolithen abgeschlossen hat (Ebene 4 im
Solospiel/Spiel zu zweit, Ebene 3 im Spiel zu dritt/viert), spielt ihr so lange weiter, bis alle eine gleiche
Anzahl an Zugen hatten. Dann ist das Spiel beendet. Es kann vorkommen, dass nicht alle ihren
Monolithen abschlieBen kénnen.

Hinweis: Sollte der seltene Fall eintreten, dass weder auf Spielplan-Feldern noch im
Schachteldeckel Steine sind, endet das Spiel sofort (ihr fiihrt keine weiteren Ziige mehr aus).

PUNKTEWERTUNG

Zahle an jeder Seite deiner Spieltafel die Blocke der Farbe, die auf dieser Seite deiner Spieltafel
aufgedruckt ist.

Du darfst nur die Blécke zahlen, die sich komplett an der AuBenwand dieser Seite befinden. Blocke, die
du durch Liicken sehen kannst, zahlen dabei nicht.

Falls du mindestens so viele Blcke gezahlt hast, wie die Zahl auf dem Prophezeiungsplattchen dieser
Seite anzeigt, hast du deine Prophezeiung erfiillt. Du darfst das Plattchen behalten. Andernfalls lege es
ab. Eine nicht erfiillte Prophezeiung gibt dir keine Punkte!

Addiere alle Punkte aus deinen Prophezeiungs-, Ebenen- und Entwurfplattchen zusammen.
Wer die meisten Punkte hat, gewinnt!

Hinweis: Im Falle eines Unentschiedens gewinnt von den daran Beteiligten, wer in der
Startreihenfolge weiter hinten ist.
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Fir das Solospiel gelten die folgenden 4. Vergleiche deine Punktzahl mit der

Regelanderungen: folgenden Tabelle:
1. Verlorene Prophezeiungen: Falls du dich a‘ !
fir die Aktion ,Bewege den Kristall und .
setze einen Stein“ entscheidest, musst du bis 45 Geselle
anschlieBend 1Prophezeiungsplattchen vom 46-59 Handwerker
Spielplan wahlen und aus dem Spiel entfernen. 60-69 Konstrukteur
x q 70-79 Architekt
2. Eine Ebene abschliefien: Falls du am Ende renite
deines Zugs eine Ebene abgeschlossen 80+ Legendérer Baumeister
hast, nimmst du dir immer das niedrigste

Ebenenplattchen (anstelle des hochsten).
Das bedeutet, dass du fir die erste Ebene 6,
die zweite Ebene 8, die dritte Ebene 10 und
die vierte Ebene 16 Punkte bekommst.

MEHR INFOS
UBER DAS

SPIEL FINDET
IHR AUF
UNSERER

HOMEPAGE!

3. Spielende: Das Spiel endet, sobald keine
Prophezeiungsplattchen mehr auf dem
Spielplan sind oder du die héchste Ebene
deines Monolithen abgeschlossen hast.

- s . ASMODEE.DE/PRODUKTE/MONOLYTH
Addiere alle Punkte aus deinen Plattchen.
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Beispiel (Spiel 2u 2weit): Hanna erhdlt fiir die
tirkise Seite 7 Punkte, da sie mehr als 7 tiirkise
Blécke am Rand dieser Seite hat. Fir die weiBe

Seite erhdlt sie allerdings keine Punkte, da sie
nur 13 Blécke am Rand dieser Seite hat

(der weiBe Wiirfel auf der Innenseite in der
obersten Ebene zdhlt nicht).
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