
Auf diesem Beiblatt findet ihr Errungenschaften, die ihr anstreben könnt, wenn ihr Zombicide: Feuer frei spielt. 
Stellt euch der Herausforderung und versucht, so viele Errungenschaft-Kästchen wie möglich abzuhaken!

 ERRUNGENSCHAFTEN WÄHREND DES SPIELABLAUFS

Mit einem schuss - Tötet 1 Zombie im ersten Zug.
Double Kill - Tötet 2 Zombies in einem einzelnen Zug.
triple Kill!!! - Tötet 3 Zombies in einem einzelnen Zug.
Nicht zu stoppen - Streicht 10 Gesundheitsfelder in einem einzelnen Zug durch.
Straßenfeger - Habt bei einem Überlebendentableau an den Straßenfeldern keine angelegten Zombies.
Legt euch ruhig mit mir an! - Habt bei einem Überlebendentableau an den Straßenfeldern  
8 angelegte Zombies.
Schießfreudig - Habt alle Munitionssymbole auf einem Überlebendentableau durchgestrichen. 
Bonusprogramm von Kevlar - Habt alle Rüstungssymbole auf einem Überlebendentableau durchgestrichen.

 ERRUNGENSCHAFTEN AM SPIELENDE

Nicht mal nah dran, baby - Gewinnt mit mindestens einem Überlebenden, der 3 oder weniger Gesundheit übrig hat.
Zeit, einen höheren Schwierigkeitsgrad auszuprobieren - Gewinnt mit mindestens einem Überlebenden, der 
keine Gesundheit verloren hat.
wie verwendet man die noch mal? - Gewinnt mit einem Überlebenden, der keine Munition verwendet hat. 
Glück ist keine entschuldigung - Gewinnt, ohne die bevorzugten Waffen zu verwenden.  
(Wenn alle Spieler zustimmen, entfernt dafür bei der Spielvorbereitung die Zugkarte mit der  
gelben Waffe aus dem Zugstapel.)
Lockdown - Gewinne im Solomodus, ohne Begleiterkarten zu verwenden.

 BOSS-ERRUNGENSCHAFTEN

Besiegt das Supermonstrum auf dem schwierigkeitsgrad Albtraum.

Besiegt den Schreier auf dem schwierigkeitsgrad Albtraum.

Besiegt Die Mutation auf dem schwierigkeitsgrad Albtraum.

Besiegt die Dead Sox auf dem schwierigkeitsgrad Albtraum.

Besiegt die ZombiePyramide auf dem schwierigkeitsgrad Albtraum.

Besiegt den Zombifant auf dem schwierigkeitsgrad Albtraum.

Oh, das war der boss? - Tötet alle Bosse auf dem Schwierigkeitsgrad Albtraum.
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