Solitidrversion von Jesse James
Der Gebidudenamen iiber den Kartennummern
geben Aufschluss dariiber, welches Gebiude fiir
.mein Gebiude* verwendet werden muss. Das
bedeutet, dass fiir ,,mein Gebiude* das ent-
sprechende Gebdude verwendet werden muss.
Im dritten Puzzle stehen die Kartennummer der
Bedingungskarten iiber den méglichen Ge-
biuden. Der Spieler muss hier das richtige
Gebiude auswiihlen. Die Losung ist immer ein-
deutig.
Lésung siehe QR-Code auf Seite 3
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Newspaper Office
56

Newspaper Office : Bank

Stage Coach Office
29

Solitaire version of Jesse James

The building above the card number stands for
"my building". This means that for the name
"my building" the name of the called building
must be used.

In the third puzzle the card numbers of the
condition cards stand above the possible
buildings. The player has to find out which
building is correct.

The solution is always unambiguous

Solution see QR-Code on page 3

Puzzle No. 1 — level: easy

Puzzle No. 2 — level: medium
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Ritsel 3 - schwer

Puzzle No. 3 — level: difficult
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Jesse James

Gads Hill 1874 - 2. Erweiterung / Expansion

Autor / Author: Stephan Riedel, Charlotta Weisser
Grafik / Graphic: Stephan Riedel, Christian Opperer
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WANTED DEAD OR ALIVE
JE5SE OR FRANK JAMES

CONTACT SHERIFF, DAVIESS COUNTY MISSOURI
T. T. CRITTENDEN; GOVERNOR
STATE MISSOURI
JULY 26, 1881
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16556 James cads il 1874 - 2. Erweiterung

Fiir 2 bis 4 Spieler ab 10 Jahren

Autor: Stephan Riedel, Charlotta Weisser
Gratfik: Stephan Riedel, Christian Opperer
Material: 4 Jesse James und 4 Frank James-Marker

Historie
Zwischen 1866 und 1881 beging die James Younger-Bande Dutzende Uberfille auf
Banken und Eisenbahnen. Im Jahre 1873 verlegten sie sich auf Zugiiberfille und brachten
am 21. Juli den Rock-Island-Zug in Adair, lowa zum Entgleisén. Die spiteren Zugiiberfille
waren weniger spektakuldr. Jesse James begniigte sich damit, den Safe im Gepéckwagen
auszurauben und liefl die Passagiere unbehelligt. Dies fiihrte dazu, dass die Presse ihm ein
Robin-Hood-Image andichtete.

Die Zuggesellschaften setzten sich im Jahre 1874 mit der Pinkerton-Detektivagentur in
Verbindung, um die James-Younger-Bande zu stoppen.

Erst am 16. Mirz 1874 gelang es den Pinkerton-Detektiven die Younger-Briider John und
Jim zu stellen, wobei John Younger erschossen wurde, aber auc!’n zwei Pinkerton-Detektive.

(Ouelle: htips:/ide wikipedia.org/wiki/Jesse James). i

Das Spiel 'l'
Bei Jesse James gelten die gleichen Regeln wie beim Basisspiel (Gads Hill 1874.
Folgende Erginzungen gibt es. /

Die 4 Jesse James und 4 Frank James-Marker werden an die Spieler wie folgt verteilt:

- Bei 2 Spielern: Jeder Spieler erhilt jeweils 2 Frank und 2 Jesse James-Marker

- Bei 3 und 4 Spielern: Jeder Spieler erhilt jeweils 1 Frank und 1 Jesse James-Marker

Reihum legen die Spieler die 8 (6) James-Marker auf beliebigen Gebédudeplédtzen ab.

Auf jedem Gebiudeplatz darf nur ein James-Marker liegen.

Nun beginnt das Spiel. Die James-Marker bleiben so lange auf einem Gebédudeplatz liegen,

bis ein Gebéude dort platziert wird. Derjenige Spieler, der das Gebédude platziert, erhilt den

James-Marker.

Am Ende des Spiels zihlen die James-Marker Zusatzpunkte:

- Fiir jedes Markerpiirchen bestehend aus einem Frank und einem Jesse James-Marker
erhiilt der Spieler 3 Siegpunkte,

- Einzelne Marker zihlen jedoch jeweils einen Minuspunkt.

Solitarspiel

Gespielt wird das Basisspiel (Bisonweide, Friedhof und Bahnhof sind bereits platziert).

Die fiir das gewiihlte Puzzle bendtigte Karten, werden anhand der Kartennummer, die in den

Tabellen auf der letzten Seite stehen, ausgewéhlt.

Die Farben der Tabellenreihen entsprechen den Farben der Kartentypen.
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48556 James tads il 1674, 2. Expansion

For 1 to 4 players, 10 years and older

Author: Stephan Riedel, Charlotta Weisser
Graphic: Stephan Riedel, Christian Opperer
Content: 4 Jesse James and 4 Frank James Marker

History
On July 21, 1873, the James Younger Gang turned to train robbery, derailing a Rock Island
Line train west of Adair, lowa and stealing approximately $3,000 (equivalent to $61,000 in
2017). The gang's later train robberies had a lighter touch. The gang held up passengers only
twice, choosing in all other incidents to take only the contents of the express safe in the
baggage car. Despite public sentiment (Robin Hood image) toward the gang's crimes, there
is no evidence that the James gang ever shared any of the robbery money outside their
personal circle.

In 1874, the Adams Express Company turned to the Pinkerton National Detective Agency to
stop the James—Younger Gang. The Chicago-based agency worked primarily against urban
professional criminals, as well as providing industrial security, such as strike breaking.
Because the gang received support by many former Confederate $oldiers in Missouri, they
eluded the Pinkertons (Sowurce: hitp://jamesyoungergang.club/ and hII;).\'.‘;’)Fverfpedfa_r).'g.f'u'f'ki.-'i)’mih;’.x‘” 025
E2%2580%2593 Younger _Gang/). ;
The game 4

The same rules apply to Jesse James as to the basic game Gads Hill 1874.

The following additions have been made. .

The 4 Jesse James markers and the 4 Frank James markers are diStributed to the players as
follows: )

— 2 players: Each player gets 2 Frank und 2 Jesse James markers

— 3 and 4 players: Each player gets | Frank und 1 Jesse James marker.

In turn, the players place the 8 (6) James markers on any building square.

Only one marker may be placed on each building square.

Now the game begins. The markers remain on a building square until a building is placed
there. The player who places the building receives the marker.

At the end of the game, the James markers count as additional points:

— For each pair consisting of a Frank and a Jesse James marker, the players win 3 points

— The remaining markers however, count as one minus point each.

Solitaire version

The cards needed for the respective play are selected using the card number and are listed in
the following tables.

The colors of the rows show the type of cards.



