
Wetterwechsel
Bevor ihr euch im Tal niedergelassen habt, hat euch das Wetter nur am Rande beschäftigt. Doch bei eurer täglichen 

Arbeit in der Natur spielt das Wetter eine große Rolle. Es kann euch das Leben leichter oder schwerer machen.

Das Wetter im Tal schlägt schnell um. Zum Glück kennen die Waldgeister Mittel und Wege, mit den Launen der 
Natur umzugehen. Mit ihrer Hilfe könnt ihr das Wetter vorhersagen und es bestmöglich nutzen. 

Spielaufbau

Diese Erweiterung lässt euch mehr mit dem Wetterstapel interagieren. Die neuen Abenteuer 
und Ereignisse mischt ihr im Laufe des Spiels einfach zu den anderen dazu. Sie erzählen 
neue Geschichten aus dem Tal. Außerdem gibt es 5 neue Gebäude mit einer neuen Art von 
Gebäudeeffekt, die nicht im Grundspiel enthalten ist.

Spielmaterial

5 Gebäudekarten10 Ereigniskarten 10 Abenteuerkarten7 Zielkarten

Ein heftiger Wind fegt heute durch das 
Tal. Überall hört man die Fensterläden 

klappern und Tische und Stühle werden 
umgeworfen. Die Waldgeister sind 

besonders verängstigt, da der Wind sie 
wegblasen könnte. Aber das schreckliche 
Geheul des Sturms macht auch allen zu 

scha  en, die drinnen arbeiten.

Wirtin, Händlerin, Handwerkerin:
Um an diesem Tag Dor� eute-Würfel zu 

nutzen, müsst ihr sie um 2 senken (statt 1).
Ihr könnt an diesem Tag keine Dor� eute

mit 1 Stärke nutzen.
Waldhüter, Farmer:

Um an diesem Tag Waldgeist-Würfel zu 
nutzen, müsst ihr sie um 2 senken (statt 1).
Ihr könnt an diesem Tag keine Waldgeister

mit 1 Stärke nutzen.

Atem der Berge
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Atem der Berge Du bist gerade im Dorf unterwegs, da 
verdunkelt sich plötzlich der Himmel und 
eine kleine Windhose erscheint. Neugierig 
laufen die Leute zu dem Spektakel. Auch 

eine Gruppe Feengeister taucht auf und ihre 
Anführerin erklärt wild gestikulierend, dass 
sie gerade zusammen versuchen, den Wind 
zu lenken. Etwas verzweifelt fügt sie hinzu: 

„Was machen wir jetzt? Wohin sollen wir die 
Windhose lenken?“ Für lange Diskussionen 

bleibt keine Zeit, du musst sofort entscheiden! 

   Du schickst sie aus dem Dorf in
 Richtung des o� enen Weidelands.

 Du schickst sie die Straße entlang. 
 Du sagst ihnen, sie soll im Dorf

 bleiben.
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Ereignisse und Abenteuer
Falls ihr Umschlag 2 bereits geöffnet habt, mischt Ereignis W1–W9 in den Ereignisstapel und 
Abenteuer W1–W9 in den Abenteuerstapel. Andernfalls mischt ihr sie dazu, sobald ihr im 
Spielverlauf dazu aufgefordert werdet, Umschlag 2 zu öffnen.

Zielkarten 
Mischt die neuen Zielkarten dazu, nachdem ihr bei bestimmten Zielkarten aus dem Grundspiel 
das Ziel erreicht habt.

 

Spielübersicht

Ziel 22: 
Mischt Ziel W1 dazu
Ziel 26: 
Mischt Ziel W5 dazu.

Ziel 23: 
Mischt Ziel W2 dazu.
Ziel 27: 
Mischt Ziel W6 dazu.

Ziel 24: 
Mischt Ziel W3 dazu.
Ziel 28: 
Mischt Ziel W7 dazu.

Ziel 25: 
Mischt Ziel W4 dazu. 



Neue Regeln

Neue Gebäude
Für die Gebäude aus dieser Erweiterung gelten die gewohnten Regeln für Gebäude mit Voraus-
setzung aus dem Grundspiel. Sie führen zusätzlich eine neue Art von Gebäudeeffekt ein: 
Auslöseeffekte ( ). Sie werden durch bestimmte Situationen und Aktionen im Spiel ausgelöst 
und danach sofort ausgeführt.

Beispiel: Die Töpferei hat einen Auslöseeffekt. Sobald auf 2 Wetterkarten hintereinander das Sonne-Symbol 
ist, dürft ihr 1 beliebige Ressource verlieren, um 1 Einkommen oder 1 Rohstoff zu erhalten.

Beschreibung der Gebäude

Zeitung (Druckerei) Schaltest du eine Fähigkeit frei, darfst du sie sofort 1× nutzen.III

Wasserleitung (Fischzucht) Zahle 10 Münzen: Sieh dir die obersten 3 Wetterkarten 
vom Stapel an und lege sie in beliebiger Reihenfolge zurück.II

Töpferei (Lehmgrube)
Ist auf 2 Wetterkarten hintereinander das Sonne-Symbol, 
dürft ihr 1 beliebige Ressource verlieren, um 1 Einkommen 
oder 1 Rohstoff zu erhalten.

II

Teehaus (Gasthaus)
Ist auf 2 Wetterkarten hintereinander das Wolken-Symbol, 
dürft ihr 1 beliebige Ressource verlieren, um 1 Nahrung 
oder 1 Kultur zu erhalten.

II

Apotheke (Krämerladen)
Zahle 2 Münzen: Nutze 1 zusätzliche Charakteraktion 
und erhöhe die Stärke von 1 Dorfleute- oder Waldgeist-
Würfel am Turm.

II

Neue Gebäude
Legt die 5 Gebäude zu den anderen Gebäuden im Vorrat.

Jahreszeitenplättchen
Mit diesen Jahreszeitenplättchen werden häufiger Wettereffekte ausgelöst. Ihr könnt die 
Jahreszeitenplättchen aus dem Grundspiel durch diese neuen Jahreszeitenplättchen ersetzen. 
Am Ende der Jahreszeit könnt ihr die Jahreszeitenplättchen wechseln.
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