Neue Gebaude

Fur die Gebidude aus dieser Erweiterung gelten die
gewohnten Regeln fiir Gebdude mit Voraussetzung
aus dem Grundspiel. Sie fihren zusitzlich eine neue
Art von Gebiudeeffekt ein: Ausloseeffekte (4 ). Sie
werden durch bestimmte Situationen und Aktionen im
Spiel ausgelost und danach sofort ausgefiihrt.

Beispiel: Die Bank hat einen Ausloseeffekt. Nutzt du die
Dorftaktion ,Bauen oder Abreiffen’; erhohe die Stirke von

2 Dorfleuten am Turm.

Bank (Handelsposten) I
Bauernmarkt (Metzgerei) I
Pferdestall (Schenke) I
Schneiderei (Spinnerei) II
Spinnerei I

Nutzt du die Dorfaktion ,Bauen oder
Abreiflen®, erhohe danach die Stirke von
2 Dorfleuten am Turm.

Kaufst du bei der Dorfaktion ,Ressourcen
beschaffen Rohstoffe, darfst du danach
5 Miinzen zahlen: Erhaltet 1 Nahrung.

Kaufst du bei der Dorfaktion , Ressourcen
beschaffen Einkommen, darfst du danach
5 Miinzen zahlen: Erhaltet 1 Kultur.

Nutzt du die Dorfaktion ,,Anwerben®,
darfst du danach 5 Miinzen zahlen:
Erhaltet 1 beliebige Ressource.

Nutzt du die Dorfaktion ,,Anwerben®,
darfst du danach 5 Miinzen zahlen:
Erhaltet 1 Rohstoff.
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SPUREN DER
VERGANGENHEIT

Bei eurer Ankunft im Tal fandet ihr Hinweise darauf, dass
schon einmal Menschen hier gelebt haben. Seither findet
w ihr Tag fir Tag neue Spuren: Grundmauern alter Gebdude,
verwitterte Kleiderfetzen im Wald, rostiges Werkzeug bei
Grabungsarbeiten. Wer waren die Leute, die frither hier
gelebt haben? Und wohin sind sie verschwunden?

Einige Dorfleute kdnnten schworen, dass sie in den
Bergen eine Gestalt gesehen haben. Und die Waldgeister
scheinen mehr dartiber zu wissen, als sie euch sagen. Neue
Geheimnisse warten darauf, von euch geliiftet zu werden!



Diese Erweiterung fithrt einen neuen Charakter ein: die Wirtin. Nehmt ihr sie
dazu, kénnt ihr Mythwind zu fiinft spielen. Die Wirtin méchte immer neue Giste
fir ihr Wirtshaus gewinnen und dafiir sorgen, dass sie zufrieden sind.

Die neuen Abenteuer und Ereignisse mischt ihr im Laufe des Spiels einfach zu
den anderen. Sie setzen die Geschichte des Tals fort und enthiillen mehr iiber seine
mysteridse Vergangenheit. Auch neue Ziele gilt es zu erreichen!

Auflerdem gibt es 5 neue Gebidude mit einer neuen Art von Gebiudeeffekt, die nicht
im Grundspiel enthalten ist.

SPIELMATERIAL

26 Ereigniskarten Sortierkasten
mi‘f a BB BB

2 Waldgeist-Wiirfel
2 Dorfleute-Wiirfel

7 50 Miinzen
6 @ 13 im Wert von 1
1 Einsiedler-Marker 20 im Wert von 5 5 Gebaudekarten

1 Mbsas-Marksy 17 im Wert von 10




i

Ereignisse und Abenteuer

Falls ihr Umschlag 1 bereits geoftnet habt, mischt Ereignis SV1 in den Ereignis-
stapel und Abenteuer SV1 in den Abenteuerstapel. Andernfalls mischt ihr sie dazu,
sobald ihr im Spielverlauf dazu aufgefordert werdet, Umschlag 1 zu 6ffnen.

Zielkarten
Mischt die Zielkarten SV1 und SV5 in den Zielstapel.

Arbeitskrifte
Legt die 2 Dorfleute- und die 2 Waldgeist-Wirfel in den Vorrat, hinter

die rote Seite des Trenners.

Neue Gebaude
Legt die 5 Gebdude zu den anderen Gebduden im Vorrat.

Funfter Charakter

Mit der Wirtin konnt ihr Mythwind nun zu finft spielen.
Nehmt sie einfach mit dazu, es dndert sich nichts an den Regeln.




