
Hagakure heisst wortwörtlich “im Schatten der Blätter” 
oder “versteckt im Laub” und ist ein praktischer und 

spiritueller Leitfaden für japanische Krieger. Hagakure 
heisst auch das Buch der Samurai.

道 
具    INHALT UND SPIELAUFBAU

• 31 Karten 

17 Bewohner 10 Samurai 3 alte Schelme 1 Spielhilfe

• 25 nobori Chips • 1 WertungsbloCK
 

Jeder Spieler (einfachheitshalber wird die männliche Form benutzt) 
erhält 5 Nobori Chips (1 Farbe pro Spieler). 

Bei 3 und 4 Spieler werden die Bewohner Karten 1 bis 5 
und die Samurai Karten 23 bis 27 aus dem Spiel genommen.1



進
行     SPIELABLAUF

Ein Spiel hat mehrere Runden (siehe auch Spielende), bestehend aus mehreren Zügen. 
In jedem Zug spielt ein Spieler eine Karte. Diese Karten machen jeweils einen Stich. 

AUSSPIELEN DER KARTEN

Wählt einen Kartengeber am Anfang der ersten Runde. In den nachfolgenden Runden 
wird der Spieler links vom letzten Geber der nächste Kartengeber. Die ausgegebenen 
Karten variieren nach Anzahl Spieler.
 

3 spieler 4 spieler 5 spieler

Bewohner Karten 1 bis 5 und Samurai Karten 
23 bis 27 werden aus dem Spiel genommen.

x5/  =5 x4/  =4 x5/  =5
5 Karten für jeden Spieler, die 
5 übrig gebliebenen Karten 
bilden einen eigenen Stapel, 

Yomi genannt.

4 Karten für jeden Spieler, die 
übrig gebliebenen 4 Karten 

bilden den Yomi.

5 Karten für jeden Spieler, die 
übrig gebliebenen 5 Karten 

bilden den Yomi.

Startspieler ist der Spieler, der links vom Kartengeber sitzt. 

SCHRITT 1:  NOBORI CHIPS

Beginnend mit dem Startspieler entscheidet 
jeder Spieler nacheinander im Uhrzeigersinn 
ob einer der verbliebenen Nobori Chips 
aufgedeckt und für alle ersichtlich aus-
gespielt wird(siehe Nobori Chips). Dieser 
Chip bleibt nur in dieser Runde gültig 
und wird nach der Runde abgeworfen.

3 4 5

YOMI BEDEUTET 
“LAND DER TOTEN”.

EIN NOBORI WAR EIN 
JAPANISCHES BANNER 
EINER MILITÄRISCHEN 

EINHEIT AUF DEN 
SCHLACHTFELDERN IM 

FEUDALEN JAPAN.
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SCHRITT 2:  DER KAMPF

Beginnend mit dem Startspieler spielt jeder Spieler nacheinander im 
Uhrzeigersinn eine Karte aufgedeckt. Der Gewinner dieses Stiches spielt die 
erste Karte des nächsten Zuges.

Es gibt nur eine Regel für das Ausspielen einer Karte: wenn der Spieler, der 
den Zug eröffnet eine (rote) Samurai Karte spielt, müssen die übrigen Spieler 
einen Samurai spielen wenn sie einen auf der Hand haben. Umgekehrt, wenn ein 
Bewohner ausgespielt wird, können die übrigen Spieler frei entscheiden was sie 
ausspielen.

     Hinweis: 
Alte Schelme werden als Samurai 

betrachtet.

Der Spieler mit dem höchsten Kartenwert 
gewinnt den Stich. Wenn ein alter Schelm 
ausgespielt wurde, zählt dieser 0 Punkte. 
Aber, wenn mehr als 1 alten Schelm 
ausgespielt wurde, gewinnt der Spieler 
den Stich, welcher als Letzter den alten 
Schelm gespielt hat.  

SCHRITT 3:  AUSWERTUNG

+ 1 pt + 1 pt - 2 pt

Spieler erhalten 
1 Punkt für jeden gewonnen 

Stich. 

Der Spieler 
mit der Karte #18 erhält 
1 zusätzlichen Punkt. 

Spieler, die keinen Stich 
gewonnen haben, erhalten 
eine Strafe von -2 Punkten.

Am Ende der Runde werden die Punkte auf das Wertungsblatt geschrieben.

3



後
半  SPIELENDE

Das Spiel endet nach einer bestimmten Anzahl Runden, abhängig von der Anzahl Spielern:

Anzahl Runden 
entsprechend der Anzahl 

Spieler. 3  4  5  

Sieger ist der Spieler mit den meisten Punkten (bei Gleichstand wird noch eine Runde gespielt).

幟  NOBORI CHIPS

Zu Beginn des Spiels erhält jeder Spieler 5 Nobori Chips (1 von jeder Art).  Am Ende 
jeder Runde werden die Chips abgeworfen. 

Verdoppelt die gewonnen Punkte dieser Runde. Aber Vorsicht, wenn 
kein Stich gewonnen wurde, erhöht sich die Strafe von -2 auf -4.
Spieler erhalten 0 Punkte unabhängig davon, wieviele Stiche gewon-
nen wurden oder ob der Samurai #18 in einem der eigenen Stiche 
liegt.
Wenn am Ende der Runde dieser Spieler mindestens 4 Bewohner (5 
im Spiel mit 5 Spielern) in seinen Stichen hat, erhält er 2 zusätzliche 
Punkte.
Erlaubt dem Spieler, zu Beginn der Runde all seine Karten mit dem 
Yomi zu tauschen. Wenn mehrere Spieler diesen Chip spielen, gilt 
die Reihenfolge im Uhrzeigersinn mit dem Startspieler beginnend. .
Erlaubt dem Spieler die Karten im Yomi oder die Handkarten eines 
anderen Spielers anzusehen. 

Autoren: Frank Crittin & Grégoire Largey 
Illustration: Claire Conan
Redaktion: Swetlana und Michael Zimmerli
Danksagungen – Frank : « “Ich möchte mich bei allen Kartenspielern, innerhalb 
und ausserhalb meiner Familie danken, die mich dazu gebracht haben, Stichspiele 
zu lieben, mit der subtilen Taktik und auch für das Gefühl des Pechs das in den 
meisten dieser Spielen vorkommt.”. » 
Grégoire : « Danke an Anna und ihren Ratschlägen sowie Jules für seine Witze.»
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