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liindern und Essen... Zwei

Dinge, die Drachen lieben und

zufilligerweise unweit einer
ré‘i’hen Gegend leben um sie regelmissig
und beischdnem Wetter heim zu suchen.
Die Spieler sind diese Drachen und das
Zielim Leben eines jeden Drachens
1st Gold und glinzende Gegenstinde
anzuhiufen. Mehr oder weniger wie
Menschen vergessen die Drachen
manchmal vor lauter Gier das richtige
Vergniigen im Leben, das Essen.
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s;s iibersicht:

Das Spiel wird in drei oder vier
Runden gespielt. Jede Runde
steht fUr ein Jahr im Leben
eines Drachens.

In jeder Runde muss jeder
Drachen entscheiden, ob er
weiter plundern und mehr
Reichtum anhé&ufen will oder
ob er die Beute in seine Hohle
in den Bergen in Sicherheit
bringen will.

Der Drache mit dem gréssten 1 Schreibblock
Reichtum am Ende gewinnt das fiir die Punkte
Spiel.

6 Drachenfiguren
{mit Plastiksockel}




Spielvorbereitung

Spielerklarung

s: Nur die oberste Karte auf den Schatzhaufen ist zu sehen. Es ist ,b
nicht erlaubt, sich die Schatzhaufen anzusehen. -

it einem Drachen darf keine weitere Karte
ugefugt werden.




Hinweis: Wenn ein Spieler / eine Spielerin bei
beiden Tierarten die wenigsten Tiere hat,
wird dieser Spieler / diese Spielerin eliminiert.

Drachen sind wie Menschen:
sie sind so gierig, dass sie
die wirklich wichtigen Dinge
des Lebens vergessen,

wie das Essen. Es werden
immer wieder Geschichten
erzéhit uber Drachen, die
ihre Hohlen mit Gold gefullt
haben und es vermasselten,
gentigend Essen fur den
langen Winter zu sammeln.




Die Punkteverteilung:

Gute alte Goldmunzen sind immer noch
die Grundlage eines jeden Drachenschatzes.

Drachen lieben Gold. Aber sie lieben auch
glanzende Steine. Vielleicht sind es wertvolle Steine,
vielleicht ist es einfach gefirbtes Glas. Aber wer

Die Legende des einzigartigen Ringes (st eiie geht schon in ein Drachennest um das zu priifen?

der dftesten Geschichten in der Tradition der 5. R TR e o
Drachen - und fiir einen Drachen heisst alt, sehr, X 1S ¢ Die Spieler / die Spielerinnen, die

: wenig Essen aus dem Spiel eliminiert
sehr alt. jeder Drachen ist darauf bedacht, den Wetder nicht indie Berechnun g fir die

einzigartigen Ring in seinem Schatz zu haben. Und Mehrheiten einbezogen.
es ist klar, zwei Ringe sind nicht einzigartig...
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Wahrend den langen Winterndchten

prahlen Drachen gerne (iber ihre Abenteuer.
Eines Drachens glorreichste Tat ist es, einen
machtigen Ritter zu besiegen. Um seine
Geschichte zu untermalen, muss ein Drachen
die komplette Ritterausriistung zeigen konnen.

Wie schon gesagt, mogen Drachen alles was
glanzt. Drachen lieben es auch, sich gegenseitig
zu imponieren in dem sie eine grosse Show

mit ihren glanzendsten Schatzen machen.

Nur zu schade, dass dieses Imponiergehabe
vorherige harte Arbeit bedeutet.

Varianten;

Drachen sind alt, sehr alt, und sie sammelin, wie

aite Leute, gerne gltinzende Dinge. Man sagt, dass :

sich mannliche Drachen auf Kronen und Zeptern ] ntrolle und ein wemg Bluff'
spezialisieren. Wahrenddessen weibliche Drachen - Die Spie er starten Jjedes jahr mit einer

eher Armbdnder und Halsketten bevorzugen. Aber  verdeckten Karte in der Hand. Wenn der aktive
wir sind nicht wirklich sicher ob es iberhaupt - Spieler / die Spielerin eine Karte zieht, nimmt er
mdnnliche und weibliche Drachen gibt. Bisher  diese zu

war noch niemand nah genug an einem Drachen . der beiden aus. Am Ende des jahres legen alle
um es mit Bestimmtheit sagen zu kénnen. Und - Spieler die Karte in der Hand auf ihren Schatz.
lang genug lebte um dies weiter zu erzdhlen. -




