
REGELN



GLÜCKWUNSCH!

JAHRMARKT DES TROOLS ihrem regen Treiben nachgehen!

BESUCHER

ZIEL DES SPIELS
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SPIELRUNDE 

        Attraktion nehmen1
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Der Spielekarton enthält folgende Teile:
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Wählt eure Spielerfarbe

Blau

Schwarz

Violett

Rot

1 1

3 1

Ebenfalls enthalten ist für jeden der 4 Spieler:

Rutsche aufstellen Auswahlrad aufstellen
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VORBEREITUNG
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Spielerbrett 
und Auswahlrad

Attraktions- und  
Kioskkarten

Inspektionskarten

Hauptspielbrett  
und Nebenspielbretter

Wettermarken„Attraktion geschlossen“-Karten

Figuren auf jedem „Startfeld“ Erster KioskBesuchermarken

Rutsche Spielzugkarten
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1. Wahl der Spielerfarbe 

3. Vorbereitung der Rutsche 

2. Vorbereitung des Hauptspielbretts
4. Vorbereitung des Inspektionsregisters

5. Erste Bebauung
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NUN KANN DAS SPIEL BEGINNEN!

SPASS NERVENKITZEL LECKEREIEN
Themenbereiche und Inspektionen
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Eigenschaften einer Attraktion

SPIELRUNDE
Jede Spielrunde läuft in mehreren Schritten ab:

  Eine Attraktion erwerben1

 Attraktion auswählen

 Attraktion erhalten

Achtung:

1 a

1 b

A  Wetterbericht 

B  Gewinn

2 SPASS

1 1
SAND

NERVENKITZEL

2 2 BESUCHER
SCHNEE

1 2 NERVENKITZEL

SCHNEE STEIN SAND

1 1 BESUCHER

 Eine Attraktion erwerben  Nächste Runde vorbereiten1  Wetterereignis2  Inspektion3 4
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Kiosk-Stände

1 1 NERVENKITZEL

SAND
SAND

Beispiel
Alice

Bob

Bob
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NERVENKITZEL

Alice
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 Nachholzug1 c

Feldboni

1 1 1 LECKEREIEN SPASS
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LECKEREIEN
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  Wetterereignis2

HINWEIS:

SCHNEE

SCHNEE
LECKEREI

SCHNEE NERVENKITZEL
LECKEREIEN

NERVENKITZEL

LECKEREIEN
SPASS REGEN

Beispiel
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Gewinne für Spaß

Gewinne für Nervenkitzel

Gewinne für Leckereien

  Inspektion3

BESUCHER
SPASS NERVENKITZEL

Spaß-Inspektion
SPASS

SPASS

1. BESUCHER

2. BESUCHER

3. 4.

BESUCHER

Beispiel
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Gleichstand bei einer Inspektion

Letzte Runde

Nervenkitzel-Inspektion
NERVENKITZEL

HINWEIS: NERVENKITZEL

1. BESUCHER
LECKEREI SPASS NERVENKITZEL

LECKEREIEN

2. BESUCHER
SPASS NERVENKITZEL

SPASS

3. BESUCHER
NERVENKITZEL

Beispiel

Beispiel

NERVENKITZEL SPASS
LECKEREIEN
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  Die nächste Runde vorbereiten4

BESUCHER

BESUCHERN

ENDE DER PARTIE
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