


Als Kopf einer Triade sendest du deine Leute Zwl d% Sfu,elﬁ

aus, um so viele Ressourcen wie méglich

an;uhdufen, ur7d ercffnest Gewerbe, urrzl Am Spielende gewinnt

deinen Einfluss im ,Monte Carlo des Ostens d ol t d

~u erhéhen. Doch Vorsicht! Die anderen er Sp_'e er mit dem
meisten Geld!

Triaden versuchen genau das Gleiche ...
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1) Jeder Spieler erhalt eine Witwenkarte 01 3) Die Gewerbekarten werden gemischt.
und legt diese mit der blauen Seite nach oben AnschlieBend werden sie mit der grunen
vor sich hin. Die Karten der Verstorbenen Seite nach oben 04 wie folgtin der Tischmitte
Witwen 02 werden griffbereit platziert. platziert:

— 4 Karten bei 2 Spielern

—5 Karten bei 3 Spielern

—7 Karten bei 4 Spielern

Die Ubrigen Karten werden zuruck in die
Schachtel gelegt.

2) Die Ubrigen Charakterkarten werden
gemischt. Den Ubrigen Charakterkarten
werden nun Witwenkarten in Hohe der
Spieleranzahl -1 hinzugefugt (Beispiel: bei
4 Spielern 3 Witwenkarten). AnschlieBend
werden die Karten gemischt. Alle nicht 4) Der Spieler, der zuletzt in einem Spielcasino
bendtigten Witwenkarten werden zuruck in war, erhaltdie Startspieler-Karte 05 .Gespielt

die Schachtel gelegt. Die Karten werden in wird der Reihe nach im Uhrzeigersinn.
4 etwa gleich grofBen Stapeln mit der blauen
Seite nach oben in der Tischmitte

platziert 03 .




CHARAKTERKARTEN GEWERBEKARTEN

| Produzierte Ressource I

Charaktereffekt

Erwerbs-
bedingung

Verdientes Geld Verdientes Geld

VORDERSEITE RUCKSEITE VORDERSEITE RUCKSEITE

Der aktive Spieler kann wahrend seines Zuges eine der folgenden drei
Aktionen ausfuhren:

1. EINEN INFORMANTEN KONTAKTIEREN
2. EIN NEUES MITGLIED REKRUTIEREN
3. EIN GEWERBE AUFMACHEN

1. EINEN INFORMANTEN KONTAKTIEREN

Der Spieler nimmt die oberste Karte von einem
der 4 Stapel in der Mitte und legt sie mit der
blauen Seite nach oben vor sich ab.

Liegen mehr als 5 Charakterkarten mit
der blauen Seite nach oben vor dem
Spieler, muss eine Karte gewahlt und aus
dem Spiel genommen werden, um die Hinweis: Die maximale Anzahl kann mit der

; - : Barkeeperkarte erhoht werden
erlaubte Anzahl nicht zu Uberschreiten. GHE. A s,

ue
e



2. EIN NEUES MITGLIED REKRUTIEREN

Um eine Charakterkarte auf die rote Seite zu
drehen, muss der Spieler den Preis zahlen, der

unten aufder blauen Seite der Karte angegeben
ist.

Um den Preis einer Karte zu zahlen, mussen
die anderen Charakterkarten vor dem
Spieler (blaue oder rote Seite oben) alle der
auf der umzudrehenden Karte angezeigten
Ressourcen produzieren.

ACHTUNG!Jede mitder blauen Seite nach oben
liegende Charakterkarte wird aus dem Spiel
entfernt, nachdem ihre produzierte Ressource

zum Zahlen eines Kartenpreises verwendet
wurde,

‘ é o1 -
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| Sie benutzt dafur die Ressourcen,

Beispiel:
Antje mochte die vor ihr liegende
Barkeeperkarte umdrehen.

Der Preis dafur betragt Qﬁ“, e

die von drei vor ihr liegenden
Charakterkarten produziert
werden — eine mit der roten Seite
nach oben 02 und zwei mit der
blauen Seite nach oben 03, Sje
nimmt die beiden Karten mit der
blauen Seite oben aus dem Spiel
und dreht den Barkeeper um,
sodass er nun mit der roten Seite
nach oben liegt 04 .




3. EIN GEWERBE AUFMACHEN

Erfullt der Spieler die Bedingungen, sich eines  Witwenkarten:

der Gewerbe aus der Tischmitte nehmen zu  pje  Witwenkarten liefern eine einzige
durfen, kann die Karte vor dem Spieler sofort
mit der roten Seite nach oben abgelegt werden.
Wenn als Bedingung ein Preis in Ressourcen
angegeben ist, ist der Ablauf der gleiche wie
beim Rekrutieren eines neuen Mitglieds.

Ressource: @ Diese Ressource kann anstelle
einer jeden anderen Ressource eingesetzt
werden. Wird die Ressource einer Witwenkarte
verwendet, stirbt die Witwe. Auf die verwendete
Witwenkartewird die Karte einer Verstorbenen
4 Witwe gelegt. Sie nimmt nun einen der
Charakterkarten aus dem Spiel nehmen: 5 verfugbaren Charakterkartenplatze ein.
Wenn ein Spieler eine oder mehrere Die lebende Witwe kann auBerdem wie jede

Charakterkarten aus dem Spiel nehmen muss, andere Charakterkarte umgedreht werden.
werden diese mit der blauen Seite nach oben

in beliebiger Reihenfolge unter den kleinsten
Stapel in der Tischmitte gelegt.

agen hat, bzw. sobald keine Gewerbekarten mehr in der Tischmitte liegen,
" bringen die Spieler die laufende Runde zu Ende (damit alle Spieler dieselbe
’ Anzahl an Runden gespielt haben) und das Spiel ist beendet.

Alle Spieler zahlen nun die MUnzen zusammen, die aufihren Charakterkarten
mit der roten Seite nach oben und ihren Gewerbekarten mit der gelben Seite
nach oben zu sehen sind. Der wohlhabendste Spieler gewinnt.

Im Falle eines Gleichstands gewinnt der Spieler, der mehr Gewerbekarten
mit der gelben Seite nach oben besitzt. Herrscht nach wie vor Gleichstand,
entscheidet die Anzahl der Charakterkarten mit der roten Seite nach oben.
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Einige Charakterkarten haben bestimmte Effekte, die beim Umdrehen in Kraft treten, andere
haben dauerhafte Effekte, die auch nach dem Umdrehen weiter fortbestehen. "

Sangerin ﬂ P Polizist H

Der Spieler beschlagnahmt

eine Gewerbekarte, indem

er diese mit der griinen

Seite nach oben vor sich

legt. Diese Karte kann nun
ausschlieBlich von diesem »
Spieler erschlossen werden 3
(dies zahlt als ausgefthrte

Morderin

b~

Beim Umdrehen dieser
Karte muss sofort die
Aktion ,Einen Informanten
kontaktieren* ausgefuhrt
werden.

Sofortiger Effekt

Dreht ein Spieler diese Karte
um, mussen die anderen
Spieler jeweils eine ihrer
blauen Charakterkarten
auswahlen und aus

dem Spiel nehmen. Eine
Verstorbene Witwe kann
nicht auf diese Weise aus

dem Spiel genommen Aktion der Runde).
werden. Sofortiger Effekt
Sofortiger Effekt .

Ciolpis] —’g Handlerin SRR A8 7l Barkeeper JE

Enthalt der zu zahlende
Preis einer blauen
Charakterkarte vor dem
Spieler mehrere identische
Ressourcen, verringert sich
dieser Preis um 1. (Dieser
Effekt ist stapelbar, der
Preis kann jedoch niemals
unter 1fallen.)

Der Spieler kann eine
zusatzliche blaue
Charakterkarte behalten
(dieser Effekt ist beliebig
oft stapelbar).

Dauerhafter Effekt

Kombiniert zwei Arten
von Ressourcen. Jede der
beiden Ressourcen kann
beliebig oft durch die
andere ersetzt werden.

Dauerhafter Effekt

Dauerhafter Effekt

y N 3 s q
Seemann o Witwe {g;:«%ﬁ» : Politikerin

Rekrutierte Witwen Kein Effekt.
produzieren eine
besondere Ressource,
die anstelle einer jeden
anderen Ressource

verwendet werden kann.

Der Seemann produziert
eine zusatzliche Ressource.




Diese Karte kann von einem Spieler q Diese Karte kann von einem
genommen werden, der mindestens ® Spieler genommen werden, der

4 gleiche Charakterkarten vor sich mindestens 6 Charakterkarten
mit der blauen Seite nach oben

vor sich liegen hat (diese Karten
bleiben im Spiel).

Wert: 5

liegen hat.
 Wert: 5

Schwarzmarkt

Diese Karte kann von einem | Diese Karte kann von einem
Spieler genommen werden, A )|l Spieler genommen werden,

der mindestens 6 verschiedene ; der mindestens 1 blaue
Charakterkarten vor sich liegen hat WY Charakterkarte, 1 rote
(Charakterkarten mit der blauen @ Charakterkarte, 1 grine

Seite nach oben, die zur Erfullung Gewerbekarte und 1 gelbe

dieser Bedingung genutzt werden, E Gewerbekarte vor sich liegen hat.
bleiben im Spiel). -£ Wert: 5

Wert: 5

Diese Karten durfen
nach Bezahlung des
angezeigten Preises
genommen werden
(Charakterkarten mit
der blauen Seite nach
oben werden aus dem
Spiel entfernt).

Wert: 6

Bordell Destillerie






