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Zuerst mochte ich Kolossal Games und Matagot danken, weil sie an mein Spiel geglaubt und es zum Erfolg verholfen haben,

Besonderen Dank an Mathieu fir seinen unbeirrbaren Enthusiasmus. Ich werde nie vergessen, dass du der Ausldser warst, der alles
maglich gemacht hat.

Danke an Armaud, der Mathieu zugehart und an mich geglaubt hat. Ohne euch ware all das nicht moglich realisiert worden.

Danke an Travis fUr seinen Einsatz, seine |deen und seine erstaunliche Arbeit. Und natirlich Danke an euch aus dem Kolossal-Team:
Kira, AJ, Tanguy, Mark und Brian fir eure Professionalitat. Danke an Roland fiir seine wunderbaren |llustrationen.

Aus eher personlicher Sicht mochte ich besonders Aude, Nico, Alex und Greg danken. |hr bedeutet mir alles und ohne euch ware nichts
mdglich geworden,

Aude, danke dir fur deine Geduld und deine Unterstitzung und dafir, dass du mich bei den endlosen Diskussionen Uber das Spiel immer
gestarkt hast. Nico, danke flir deine unglaubliche Unterstitzung. Danke an Alex und Greg flr eure ldeen und eure Unterstiitzung von
Beginn an, vor 12 Jahren. Danke auch an meine Familie.

Danke an alle Tester, insbesondere die hochmotivierten und emsigen: Maxime, Alexandra, Elodie, Sylvain, Alexandre, Thomas, Jean-
Mare. Simon, MP, Roman, Jean-Baptiste, Cyril, Antoine, Mathieu & Olivia, Yvan & Lucie, José, Fifi. Yohan und viele andere, die ich
moglicherweise vergessen habe.

Ich widme dieses Spiel Mati und Luna.

Weitere Dankeschons und Spieltester: Chris Haemmerle, Kevin Haemmerle, Justin Breucop, Devon Harmon, David Bauer, Jason Funk,
Jerome Nowak, Dean Liggett, Graeme Anderson, Grant Rodiek, Chanae Morris, unsere Freunde bei Game's Inn, unsere Freunde bei

Family Time Games und Mr. B Games.
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1. UBERSICHI -
Western Legends ist ein «Sandbox»-Spiel, also ein Spiel ohne vorgezeichnete Wege und daher mit grosser
Freiheit, Strategien auszuprobieren. Schilpfe in die Rolle einer historischen Figur des Wilden Westens. Du
hast viele Maglichkeiten, Legendenpunkte (LP) zu sammeln. Willst du ein steckbrieflich gesuchter Ge-
setzloser sein, der Wanted Punkte fur Bankuberfalle, Viehdiebstahl oder das Ausrauben anderer Spieler %
sammelt? Oder folgst du dem Pfad des Gesetzes und verdienst Marschall Punkte fir das Bekampfen
von Banditen. Zusammentreiben von Vieh und das Festnehmen von gesuchten Spielern? Eins ist jedoch
sicher: Die Geschichtsschreibung erinnert sich nur an diejenigen, die zur Legende geworden sind.

2. SPIELMATERIAL
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11 Karten Man in Black

AuBerdem enthalten:

e { Spieler-Miniaturen mit
6 Plastikringen in Spielerfarbe

1 Sheriff-Miniatur

O Banditen-Minlaturen

1 Aufsteller General Store

6 Plastikringe in grau

1 Plastikring in braun 3

48 Autgabenkarten 54 Geldschetne 13 Kamptkarten 54 Gegenstandskarten:
(4 pro Charakter:  (36x $10, 18x $20) Maultiere/Plerde, Walfen
und diverse Gegenstande



3. VORBEREITUNG

Lege das Spielbrett in die ] 2 In Spielerreihenfolge wahlt jeder
+ Tischmitte. * eine Miniatur und clipst unten
den Plastikring in Spielerfarbe
Lege alle Geldkarten auf das an.
« entsprechende Feld rechts auf (0
dem Spielplan.

Stecke alle Gegenstandskarten
« sortiert in den Aufsteller des
General Store.

Mische die Pokerkarten und lege

» sie als verdeckten Stapel auf die
untere rechte Ecke des
Spielplans,

Abgeworfene Pokerkarten legst
= du offen rechts als Stapel neben
den Pokerstapel.

- Mische die Viehchips und staple

+ sie verdeckt auf die farblich
passenden Felder Ranch. sodass
ihre Werte unbekannt sind.

Stelle den Sheriff auf das Feld
+» Sheriffbtiro in Darkrock.

Lege die zwei Schurfwirfel und
» den Nuggetvorrat unten rechts auf
den Spielplan.

Jeder erhalt ein Spielertableau
+ sowie alle Wertungswirfel und
Storyscheiben seiner Farbe. Im
Standardspiel benutzt ihr die Seite
des Spielertableaus, auf der
keine Felder fir die
Legendenchips sind.

l Lege einen Verletzungsmarker
«auf das Feld 0 der Verletzungs-
anzeige auf deinem Tableau.

l Ziehe 2 Charakterkarten, suche dir 1 aus und lege die andere zuriick in den

« Spielkarton. Wer von euch am meisten gesucht (Wanted) ist. erhalt den Start-
spielermarker. Falls mehrere Spieler gleich gesucht sind oder gar kein Spieler
gesucht ist, misst ihr auf andere Weise einen Startspieler festlegen.
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Bei diesem Spiefaufbau ist Billy der am meisten Gesuchte,
4 weil er mit 2 Wanted-Punkten beginnt (auf der Kartenrickseite angegeben).







