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VORTEIL

SCHWÄCHE

Gegenstand. Buch.

Übersetzung von John Dee
Das Necronomicon

Weiterentwickelt.
Enthüllung – Bringe Das Necronomicon mit 3 Horror in deiner 
Bedrohungszone ins Spiel. Diese Karte kann das Spiel nicht 
verlassen, solange sich 1 oder mehr Horror darauf befinden. Solange 
sich diese Karte im Spiel befindet, behandle jedes , das du auf 
einem Chaosmarker enthüllst, als ,  und  (handle alle drei ab).
: Bewege 1 Horror von Das Necronomicon auf Daisy Walker. 
Falls sich dann kein Horror auf Das Necronomicon befindet, lege 
diese Karte ab.
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VORTEIL

Nur für das Deck von Daisy Walker. Weiterentwickelt.
Du hast 2 zusätzliche Handslots, die nur für  
Buch-Vorteilskarten verwendet werden können.
 Sobald du in deinem Zug eine Buch-Vorteilskarte 
spielst, erschöpfe Daisys Büchertasche: Jene Vorteils-
karte erhält Schnell.

Gegenstand.

Daisys Büchertasche22
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EINFACH/NORMAL

–3. Falls die Probe misslingt, nimmt, 
Daisy Walker 1 Horror.

–2. Falls dies ein Angriff oder ein 
Entkommen-Versuch gegen Nenner 
der Toten ist und die Probe nicht 
mindestens um 2 gelingt, greift er 
dich an.

Enthülle einen weiteren Marker. 
Falls die Probe misslingt, lege die 
obersten 2 Karten deines Decks ab.

–X. X ist die Anzahl an Buch-
Vorteilskarten, die Daisy Walker 
kontrolliert.
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SCHWER/EXPERTE

Lies oder stirb

–5. Falls die Probe misslingt, nimmt, 
Daisy Walker 1 Horror.

–3. Falls dies ein Angriff oder ein 
Entkommen-Versuch gegen Nenner 
der Toten ist und die Probe nicht 
mindestens um 3 gelingt, greift er 
dich an.

Enthülle einen weiteren Marker. 
Falls die Probe misslingt, lege die 
obersten 3 Karten deines Decks ab.

–X. X ist die Anzahl an Buch-
Vorteilskarten, die Daisy Walker 
kontrolliert, plus 1.
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GEGNER

Monster. Spuk. Elite.
Jäger.

Beute – Nur Daisy Walker.
Erzwungen – Sobald Nenner der Toten besiegt werden würde: 
Heile ihn stattdessen vollständig, erschöpfe ihn und bewege ihn in 
die Orne-Bibliothek.
 Falls du Daisy Walker bist und mindestens 4 Nicht-Schwäche-
Buch-Vorteilskarten kontrollierst: Verhandlung. Lege eine 

-Probe (18) ab. Diese Probe bekommt –2 Schwierigkeit für 
jede Buch-Vorteilskarte, die du kontrollierst. Falls die 

Probe gelingt, rücke die Szene vor.

Die Präsenz im Zauberbuch
Nenner der Toten

2222 33
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Lesen kann tödlich sein

Au
s d

em
 N

ec
ro

no
m

ico
n 

er
he

bt
 si

ch
 ei

n 
ge

wa
lti

ge
r 

W
irb

elw
in

d 
un

d 
ein

e d
on

ne
rn

de
 S

tim
m

e l
äs

st 
lo

se
 

Se
ite

n 
du

rc
h 

di
e L

uf
t f

lie
ge

n.
 E

in
 d

üs
te

re
r S

ch
at

te
n 

ha
t 

sic
h 

üb
er

 d
em

 ge
sa

m
te

n 
Ca

m
pu

s a
us

ge
br

eit
et

. D
an

n 
br

ich
t e

in
 S

tu
rm

 lo
s, 

de
n 

de
r S

ch
at

te
n 

zu
r F

lu
ch

t n
ut

zt
. 

K
ur

z d
ar

au
f f

äl
lt 

da
s Z

au
be

rb
uc

h 
zu

 B
od

en
, s

äm
tli

ch
er

 
En

er
gi

e b
er

au
bt

. W
elc

he
 P

rä
se

nz
 a

uc
h 

vo
n 

ih
m

 B
es

itz
 

er
gr

iff
en

 h
at

te
, je

tz
t i

st 
sie

 fo
rt

. D
as

 B
uc

h 
fü

hl
t s

ich
 

so
nd

er
ba

r l
ee

r i
n 

de
in

en
 H

än
de

n 
an

.
(→

A
2)

SZ
EN

E 
1B Schmökern zahlt sich aus

D
u 

ste
hs

t i
n 

de
r g

es
pe

rr
te

n 
Sa

m
m

lu
ng

 d
er

 O
rn

e-B
ib

lio
-

th
ek

, u
m

ge
be

n 
vo

n 
Bä

nd
en

 u
ra

lte
r, 

ke
tz

er
isc

he
r T

ex
te.

 
D

ies
e B

es
ch

wö
ru

ng
en

, d
ie 

du
 in

 ih
ne

n 
ge

fu
nd

en
 h

as
t, 

kö
nn

te
n 

di
e W

es
en

he
it 

wo
m

ög
lic

h 
ba

nn
en

 –
 od

er
 si

e i
n 

da
s N

ec
ro

no
m

ico
n 

zu
rü

ck
sc

hi
ck

en
, w

o s
ie 

he
rg

ek
om

m
en

 
ist

. D
u 

la
sst

 d
ein

 S
tim

m
e i

m
m

er
 la

ut
er

 w
er

de
n,

 a
ls 

du
 

di
e W

or
te

 w
ied

er
ho

lst
. S

ch
at

te
n 

kr
iec

he
n 

du
rc

h 
de

n 
Ra

um
. D

ie 
D

ec
ke

 u
nd

 d
ie 

W
än

de
 ve

rz
er

re
n 

sic
h.

 E
in

e 
W

in
db

ö l
äs

st 
lo

se
 S

eit
en

 d
ur

ch
 d

ie 
Lu

ft 
fla

tte
rn

. J
ed

es
 

ein
ze

lb
ne

 H
aa

r s
teh

t d
ir 

zu
 B

er
ge

. I
m

 d
ar

au
ffo

lge
nd

en
 

Ch
ao

s w
ird

 a
lle

s d
av

on
ge

tra
ge

n,
 w

ie 
we

nn
 ei

n 
feu

ch
te

r 
Pi

ns
el 

di
e L

ein
wa

nd
 d

er
 R

ea
lit

ät
 b

er
üh

rt
 …

(→
A

1)


