
D
eckgröße: 40

D
eckbau-O

ptionen: Sucherkarten (
) Stufe 0–5, 

W
ächterkarten (

) Stufe 0–2, N
eutrale K

arten 
Stufe 0–5.
D

eckbau-Voraussetzungen (zählen nicht gegen die 
D

eckgröße): M
1911-C

olts des D
etektivs, U

ngelöster 
Fall, 1 zufällige G

rundschw
äche.

Zusätzliche Voraussetzungen: D
ein D

eck m
uss 

m
indestens 11 Erkenntnis-Ereigniskarten enthalten 

(einschließlich U
ngelöster Fall). W

ährend der 
Vorbereitung jedes Szenarios m

usst du 11 Erkenntnis-
Ereigniskarten aus deinem

 D
eck w

ählen (1 davon m
uss 

U
ngelöster Fall sein) und sie zum

 separaten „Spürnase-D
eck“ zusam

m
enm

ischen.
Joe D

iam
ond ist Privatdetektiv. Ihm

 eilt der Ruf voraus, auch jene Fälle lösen zu können, die jeder 
andere als übernatürlichen U

nsinn abtut. Er führt seine Erm
ittlungen gründlich durch und m

an sollte 
nicht den Fehler m

achen, ihn zu unterschätzen. Zu seinen K
unden gehören sowohl W

ohlhabende als 
auch U

nglücksraben. K
ein Fall ist ihm

 zu groß, zu klein, zu seltsam
 oder zu gefährlich. Joe hat die 

Erfahrung gem
acht, dass es richtig unangenehm

 werden kann, wenn m
an der W

ahrheit auf die Spur 
kom

m
t – und genau das m

ag er.

D
er Privatdetektiv

Joe D
iam

ond


