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Dieses Set erweitert deine Star Wars: X-Wing-
Spielwelt um 1 Schweren TIE/RB.

INHALT DER ERWEITERUNGINHALT DER ERWEITERUNG
• 1  Schwerer-TIE/RB-

Schiffsmodell
• 1  mittlere Basis aus 

Plastik
• 2  Haltestäbchen aus 

Plastik
• 2 mittlere Schiffsmarker
• 1 Rad für Schwerer TIE/RB
• 1 ID-Marker für Räder
• 3 ID-Marker (Nr. 13)
• 2  Zielerfassungsmarker 

(Nr. 13)
• 3 Berechnungsmarker
• 2 Fokusmarker
• 3 Ionenmarker
• 1 Verstärkungsmarker
• 3 Anstrengungsmarker
• 2 Stressmarker
• 1  Kritischer-Schaden-

Markierung
• 2 Standardladungen
• 1  mittlerer/großer 

Einzel-Geschützturm-
Winkelanzeiger

• 2 Schnellbaukarten
• 4 Schiffskarten

- 1 Lyttan Dree
- 1  „Rampage“
- 1  Kadett der 

Carida-Akademie
- 1  Wache der 

Onyx-Staffel
• 12 Aufwertungskarten

- 1 Ablative Panzerung
- 2 Schuss ins Schwarze
- 1 Schwere Laserkanone
- 1 Ionenkanone
- 2  Aufgehobene 

Ionenbegrenzung
- 1  MGK-300-

Manöverassistent
- 2 Schnellfeuer
- 1  Synchronisierte 

Laserkanonen
- 1   MGK-300-

Zielassistent

SCHWERER TIE/RB



Neue Regeln
In diesem Abschnitt werden kurz die neuen Regeln aus dieser 
Erweiterung beschrieben. Die vollständigen Regeln werden im 
Referenzhandbuch erklärt, das auf ASMODEE.DE/STARWARS

heruntergeladen werden kann.

ANSTRENGUNGSMARKER
Solange ein Schiff 1 oder mehrere 
Anstrengungs marker hat, ist es angestrengt. 
Anstrengungsmarker sind rote Marker. Solange 
ein angestrengtes Schiff verteidigt, wirft es 
1 Verteidigungswürfel weniger. Nachdem ein 
angestrengtes Schiff verteidigt oder ein blaues Manöver 
ausgeführt hat, entfernt es 1 Anstrengungsmarker.

SCHADENSKARTEN OFFENLEGEN
Manche Fähigkeiten führen dazu, dass Schadenskarten 
umgedreht werden. Eine verdeckte Schadenskarte kann 
OFFENGELEGT werden; dies bedeutet, dass sie auf die offene 
Seite gedreht und ihr Effekt abgehandelt wird.

• Das Offenlegen einer Schadenskarte zählt nicht als Zuteilen 
einer Schadenskarte und löst somit keine Fähigkeiten aus, 
die mit dem Erleiden von Schaden zu tun haben.

• Wenn eine Fähigkeit eine verdeckte Schadenskarte eines 
Schiffes offenlegt oder repariert, und das Schiff mehrere 
verdeckte Schadenskarten hat, wird aus allen verdeckten 
Schadenskarten des Schiffes eine zufällige ausgewählt, 
es sei denn, ein Effekt besagt etwas anderes.

- Um eine zufällige verdeckte Schadenskarte auszuwählen, 
mischt man alle diese Karten und lässt den Gegenspieler 
eine davon ziehen.

• Der Text einer verdeckten Schadenskarte eines Schiffes darf 
nicht angesehen werden, es sei denn, ein Effekt erlaubt es 
ausdrücklich.

Anstrengungs-
marker
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Anstrengungs-
marker

Geschützturm auf den hinteren Winkel einstellen 

Um das Drehgeschütz des Schweren TIE/RB zu 
rotieren, musst du das Zentrum der Kanone behutsam 
in zwei Finger nehmen und um 180° nach hinten oder 
vorne drehen. Um Beschädigungen der Miniatur zu 
vermeiden, solltest du das Geschütz nicht an den 
Läufen drehen.
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