
Der Erweiterungspack Nadiri-Starhawk enthält ein 
mächtiges neues Rebellenschiff sowie viele neue 
Aufwertungsmöglichkeiten für Star Wars: Armada.

Alle Schiffe, Karten und Marker aus diesem 
Erweiterungspack richten sich nach den Spielregeln 
von Armada sowie den Zusatzregeln auf der 
Rückseite dieses Beiblatts. Schiffe und Karten 
können nach Belieben mit anderen Schiffen und 
Karten aus der Armada-Spielwelt kombiniert 
werden. Dabei gelten die normalen Regeln für die 
Flottenzusammenstellung.

I N H A LT
• 1  Schiffsmodell des Schlachtschiffes der

Starhawk-Klasse

• 1 Plastikbasis

• 1 Haltefi nne aus Plastik

• 4 Kommandoräder

• 1 Schubrad

• 1 Schiffsmarker

• 4 Schildräder mit Plastikverbindungen

• 14 Verteidigungsmarker

• 2 Schiffskarten

◊ Schlachtschiff der Starhawk-Klasse Typ I

◊ Schlachtschiff der Starhawk-Klasse Typ II

• 15 Aufwertungskarten

◊ Feuer verstärken!

◊ Flaggschiff-Brücke

◊ Flugkontrolle

◊ Kyrsta Agate (T)

◊ Kyrsta Agate (U)

◊ 2 Lokales Feuerleitsystem

◊ Magnitkristall-Fangstrahlemitter

◊ Shriv Suurgav

◊ Wedge Antilles

◊ 2 Zone mit schwerem Beschuss

◊ Amity

◊ Concord

◊ Unity
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N E U E  R E G E L N
Mit dem Nadiri-Starhawk kommen folgende neuen 
Regeln und Symbole hinzu:

Größenkategorie Groß: Der Nadiri-Starhawk
ist ein großes Schiff, erkennbar an seiner großen 
Basis. Für große Schiffe gelten dieselben Regeln 
wie für kleine und mittelgroße Schiffe, allerdings 
beziehen sich manche Aufwertungskarten explizit 
auf große Schiffe.

e Salven-Verteidigungs-
marker: Ein Schiff kann 

diesen Verteidigungsmarker 
ausgeben, um nach dem 
Schritt „Schaden abhandeln“ 
dieses Angriffs einen SALVEN-
Angriff durchzuführen. Falls der Angreifer ein 
Schiff war, führt der Verteidiger einen SALVEN-
Angriff gegen die angreifende Hüllensektion 
durch. Dabei verwendet er seine aufgedruckte 
Heck-Geschützbatterie-Bewaffnung. Falls der 
Angreifer eine Staffel war, führt der Verteidiger 
einen SALVEN-Angriff gegen den Angreifer durch. 

Dabei verwendet er seine aufgedruckte Anti-Jäger-
Bewaffnung.

•  Während eines KONTER-, SALVEN- oder 
ZÜNDUNGS-Angriffs kann der Effekt des 
e-Verteidigungsmarkers nicht abgehandelt 
werden.

•  Während eines SALVEN-Angriffs werden Angriffs-
reichweite und Sichtlinie behandelt, als wären 
sie dieselben wie beim ursprünglichen Angriff, 
und Feuerwinkel werden ignoriert.

•  Bei einem SALVEN-Angriff können keine 
Würfel hinzugefügt werden. (Andere 
Würfelmodifi kationen sind jedoch möglich.)

•  Während eines SALVEN-Angriffs kann nur der 
normale kritische Effekt abgehandelt werden.

•  Falls das Schiff, das den e-Verteidigungsmarker 
ausgegeben hat, zerstört wird, bevor es einen 
SALVEN-Angriff durchführt, führt es den SALVEN-
Angriff durch, bevor es entfernt wird.

Salven-
Verteidigungsmarker



& Eindämmen-
Verteidigungs marker: 

Ein Schiff kann diesen 
Verteidigungsmarker ausgeben, 
um zu verhindern, dass der 
Angreifer den normalen 
kritischen Effekt abhandelt. Andere kritische Effekte, 
z. B. die einer Aufwertungskarte, kann der Angreifer 
trotzdem abhandeln.

Aufwertungssymbol: Dieses Aufwertungs-
symbol steht für Superwaffe.

Schlüsselwort TARNUNG: Manche Aufwertungs-
karten aus dieser Erweiterung gewähren Staffeln 
das Schlüsselwort TARNUNG:

•  ) Tarnung: Am Ende der Staffelphase darfst du 
dich um bis zu Entfernung 1 bewegen, selbst 
wenn du im Nahkampf bist.

Aufwertungskarten mit mehreren Symbolen:
Manche Aufwertungskarten aus dieser Erweiterung 
haben mehr als 1 Aufwertungssymbol. Um 
eine solche Aufwertung ausrüsten zu können, 
benötigt das Schiff die entsprechende Gruppe an 
Symbolen in seiner Aufwertungsleiste. Es kann 
die Symbole dieser Gruppe nicht verwenden, um 
weitere Aufwertungen auszurüsten.

Namensbeschränkung als Eigenschaft für 
Aufwertungskarten: Manche W-Aufwertungen 
(Titel) aus dieser Erweiterung haben eine 
Namensbeschränkung als Eigenschaft. Diese 
bewirkt, dass die Aufwertungen nur von 
bestimmten Schiffen ausgerüstet werden 
können. Ein Schiff kann eine Aufwertungskarte 
nur dann ausrüsten, falls sein Schiffsname 
der Namensbeschränkung der Aufwertung 
entspricht. Es genügt nicht, dass es die auf der 
Aufwertungskarte abgebildete Schiffssilhouette hat.

Größenbeschränkung als Eigenschaft für 
Aufwertungskarten: Ein Schiff kann eine 
Aufwertungskarte mit einer Größenbeschränkung 
nur dann ausrüsten, wenn es über die geforderte 
Größenkategorie verfügt.

Flaggschiffbeschränkung als Eigenschaft 
für Aufwertungskarten: Ein Schiff kann 
eine Aufwertungskarte mit einer Flagg schiff-
beschränkung nur dann ausrüsten, falls es das 
Flaggschiff ist.

Eindämmen-
Verteidigungsmarker
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