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Die Miniaturen werden in folgenden 
Schritten zusammengebaut:

1. Einzelteile sortieren 
(wie in der Abbildung gezeigt).

2. Miniaturen zusammenkleben.

3. Klebsto�  trocknen lassen.

• 7  Phase-I-Klontruppler-
Miniaturen mit Basen

• 1 Befehlsmarker

• 3 Niederhalten-Marker

• 1 Zielmarker

• 1 Ausweichmarker

• 1 Panikmarker

• 1 Bereitscha� smarker

• 2 Energiemarker

• 1 Rauchmarker

• 1  Phase-I-Klontruppen-
Einheitenkarte

• 5 Aufwertungskarten

» 1  Klontruppler der 
Phase I

» 1  Z-6-Truppler 
der Phase I

» 1  DC-15-Truppler 
der Phase I

» 1 Rauchgranaten

» 1 Elektrofernglas
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Rauchmarker – Truppler-Einheiten, die innerhalb 
von Reichweite 1 zu einem Rauchmarker sind, 
verbessern ihre Deckung um 1. Solange eine 
Truppler-Einheit angrei� , verbessert der Verteidiger 
seine Deckung um 1, falls der Einheitenführer des 
Angreifers innerhalb von Reichweite 1 zu einem 
Rauchmarker ist. Rauchmarker werden am Ende 
jeder Runde entfernt.

KEIN VOLLSTÄNDIGES SPIEL. ZUM SPIELEN WIRD EIN 
GRUNDSPIEL VON STAR WARS: LEGION BENÖTIGT. 

SPIELREGELN GIBT ES KOSTENLOS UNTER:
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