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Dieses Set erweitert deine Star Wars: X-Wing-Spielwelt um 
1 Sternenjäger der Nantex-Klasse. Sämtliche neuen Regeln, die für 
dieses Set gelten, werden im Abschnitt „Jenseits des Grundspiels“ 
der Spielregel sowie im Referenzhandbuch erklärt. Letzteres kann 
auf Asmodee.de/StarWars heruntergeladen werden.

INHALT DER ERWEITERUNG
• 1  Sternenjäger-der-

Nantex-Klasse-
Schiffsmodell

• 1 kleine Basis aus Plastik
• 2  Haltestäbchen aus 

Plastik
• 3 kleine Schiffsmarker
• 1  Rad für Sternenjäger 

der Nantex-Klasse
• 1 ID-Marker für Räder
• 3 ID-Marker (Nr. 13)
• 2  Zielerfassungsmarker 

(Nr. 13)
• 1 Ausweichmarker
• 1 Fokusmarker
• 1 Stressmarker
• 2 Fangstrahlmarker
• 2 Standardladungen
• 1  Kritischer-Schaden-

Markierung

• 1  kleiner Einzel-
Geschützturm-
Winkelanzeiger

• 2 Schnellbaukarten
• 6 Schiffskarten

- 1 Berwer Kret
- 1  Chertek
- 1 Gorgol
- 1  Sun Fac
- 1  Ass der

Petranaki-Arena
- 1  Schwarmgarde der 

Stalgasin-Kolonie

• 6 Aufwertungskarten
- 1 Einfangen
- 1 Gravitationsdefl ektor
- 1 Finte
- 1 Schnellfeuer
- 1 Tarnvorrichtung
- 1 Zielcomputer

STERNENJÄGER DER 
NANTEX-KLASSE
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