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Die Miniaturen werden in folgenden 2. Miniaturen zusammenkleben.

Schritten zusammengebaut:

. . . . 3. Klebstoff trocknen lassen.
. Einzelteile sortieren (wie in der

Abbildung gezeigt).
INHALT
1 E-Web-Blaster-Team- o 1 Zielmarker o 3 Aufwertungskarten
Miniatur mit Basis + 1 Ausweichmarker » 1 Sperrfeuer-Generator
1 Befehlsmarker o 1 Panikmarker
3 Wundenmarker o 1 Bereitschaftsmarker » 1 Uberladener
3 Niederhalten-Marker « 1 Einheitenkarte E-Web- Generator

Blaster-Team
» 1 Verbindung zum

Hauptquartier



NEUE REGELN

Dieser Abschnitt enthalt eine kurze Beschreibung der Regeln, die mit der Erweiterung E-Web-Blaster-Team neu
hinzukommen. Die vollstindigen Spielregeln finden sich im Referenzhandbuch, kostenlos erhéltlich unter:

www.Asmobee.DE/SWLEGION

NEUPOSITIONIEREN - Sobald eine Einheit mit

dem Schliisselwort NEUPOSITIONIEREN eine
Standardbewegung durchfiihrt, darf sie eine freie
Drehungsaktion durchfiihren, entweder bevor sie die
Standardbewegung durchfiihrt, oder nachdem sie die
Standardbewegung durchgefiihrt hat. Beides kann sie
nicht tun.

SCHWERFALLIG - Nachdem eine Einheit mit dem
Schliisselwort SCHWERFALLIG wahrend ihrer
Aktivierung eine Standardbewegung durchgefiihrt
hat, kann sie wihrend dieser Aktivierung keine
weiteren Standardbewegungen durchfiihren.
STELLUNGSTRUPPLER - Fiir eine Stellungstruppler-
Einheit gelten dieselben Regeln wie fiir Truppler-
Einheiten mit folgenden Ausnahmen:

o Stellungstruppen konnen andere
Miniaturen verbergen.

o Stellungstruppen koénnen nicht klimmen
oder Klettern.
Stellungstruppen kénnen
Drehungen durchfiihren.

o Stellungstruppen kénnen nicht verdrangt werden.
Bodenfahrzeuge konnen sich nicht durch
Stellungstruppen hindurchbewegen.

WACHPOSTEN - Eine Einheit mit dem Schliisselwort
WACHPOSTEN kann einen Bereitschaftsmarker
ausgeben, nachdem eine feindliche Einheit in
Reichweite 1-3 einen Angriff, eine Bewegung oder
eine Aktion durchgefiihrt hat (normal ist Reich-
weite 1-2).
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