Liebe Kinder,

was fiir ein schauriger SpaR! Die Kinder fahren mit
der Geisterbahn und lassen sich von den gruseligen
Gestalten erschrecken! Doch plétzlich halten die
kleinen Autos an und alle Gespenster stehen still.
Was ist passiert? Die Zahnrader sind wild durchein-
ander geraten! Mutig machen sich die cleveren Kinder
daran, die Zahnrader wieder an den richtigen Platz

zu stecken. Helft ihnen dabei, die Gespenster wieder
in Bewegung zu setzen!

Vor dem ersten Spiel

Lost den Spielplan, die Spielplan-Unterlage und die
Bauplankarten aus den Stanztafeln. Driickt die kleinen,
runden Pldttchen vorsichtig aus dem Spielplan.
Schiebt die bunten Steckstifte von unten jeweils in die
Offnungen mit den farblich entsprechenden Ringen.
Legt alle Zahnrader, die drei Gespenster, den Wiirfel
und die Autos neben die Schachtel. Setzt die Spielplan-
Unterlage zur Stabilisierung in den Schachteleinsatz
und legt den Spielplan dartiber.

Inhalt

(M 1 sSpielplan
und 1 Spielplan-
Unterlage

(@ 32 Steckstifte

(3 4 lila Zahnrader
mit Drehknopf

(@ 3 Gespenster

() 4 Autos

(6) 16 Bauplankarten

(7) 12 bunte Zahnréder

1 Symbolwiirfel

Fordern Sie Ihr Kind
dazu auf, die Zahn-
rider und die Dreh-
zahnrdder frei auf den
Spielplan zu stecken.
Schauen Sie nun
gemeinsam, wie und
ob sich die Zahnrdider
drehen, wenn einzelne
entfernt und wieder
hinzugefiigt werden.




