HASANBERIE

Esfwicdibuntes!

Die 1. Erweiterung

Es wurden neue Fasane auf der Allee gesichtet. Natiirlich macht ihr euch gleich auf den Weg,
um euren reichen Herrschaften Abwechslung in der Fasanerie zu bieten.

INHALT

« 36 Tierkarten (6 Tiersorten mit je 2 Sets a 3 Karten)

Auch diese Erweiterung ist wieder fiir 2* Personen! Mit den Tierkarten in dieser
Schachtel kdnnt ihr zu zweit spielen. Wollt ihr mit bis zu 4 Personen spielen, benétigt ihr
ein weiteres Exemplar, mit bis zu 6 Personen ein drittes.

AuBerdem bendtigt ihr das Grundspiel Fasanerie, um Es wird bunter! spielen zu konnen.

SPIELVORBEREITUNG

Ihr spielt immer mit 6 Tiersorten. Fiir die ersten beiden Partien von Es wird bunter!
empfehlen wir euch jeweils folgende 6 Tiersorten aus der Erweiterung und dem
Grundspiel.

1. Partie: Feuerriickenfasan, Sumatrafasan, Langer Kescher, Goldfasan, Kénigsfasan und
Spiegel.

1. Partie:

2. Partie: Schopffasan, Ohrenfasan, Klaffender Hund, Fasanenfurz, Schillerfasan und
Nest.

2. Partie:

In allen folgenden Partien wéhlt ihr gemeinsam oder abwechselnd 6 von den nun
insgesamt 18 Tiersorten aus.

Ja, Ronald, genau wie Fasanenfurz, Nest, Spiegel und Falle aus dem Grundspiel gilt der
lange Kescher als Tier.

Bereitet alles Weitere wie immer vor, bevor ihr erneut mit dem Einsammeln der Tiere
beginnt!

DIE 6 TIERSORTEN

Jede Tiersorte besitzt eigene Effekte, fiir die ihr Punkte bekommt (oder verliert). Bei einigen
Tiersorten ist die Anzahl an gesammelten Karten wichtig, bei anderen zahlt jede Karte
einzeln. Bietet eine eingesammelte Karte eine Aktion, miisst ihr sie ausfiihren. Nur wenn
eine Aktion nicht ausfiihrbar ist, sammelt ihr die Karte ein, ignoriert aber die Aktion.




Feuerriickenfasan: Fiir genau 3 Feuerriickenfasane bekommt ihr
10 Punkte. Habt ihr eine andere Anzahl, bekommt ihr 0 Punkte.

Schopffasan: Fiir 1 Schopffasan bekommt ihr 7 Punkte, fiir 2 bekommt ihr
5 Punkte und fiir 3 oder mehr bekommt ihr 3 Punkte.

Sumatrafasan: Fiir jeden Sumatrafasan bekommt ihr 0 Punkte. Nur wenn
ihr die wenigsten Sumatrafasane gesammelt habt (das knnt ihr beide
sein), bekommt ihr fiir jeden Sumatrafasan 5 Punkte. Habt ihr stattdessen
die meisten Sumatrafasane gesammelt, verliert ihr fiir jeden Sumatrafasan
1 Punkt, auch wenn ihr sie als einzige gesammelt habt.

Ohrenfasan: Das Ohrenfasan-Set besteht aus
3 verschiedenen Karten: blauer, weiSer und
brauner Ohrenfasan. Ihr bekommt fiir jeden
verschiedenfarbigen Ohrenfasan 3 Punkte.
Habt ihr mindestens 2 gleichfarbige Ohren-
fasane gesammelt, bekommt ihr fiir alle eure
Ohrenfasane 0 Punkte, unabhangig von ihrer Farbe.
Beispiel: Angelika hat 1 weilsen und 1 blauen Ohrenfasan gesammelt. Sie bekommt 6 Punkte
(2x 3 Punkte). Hdtte Angelika zusditzlich 2 braune Ohrenfasane gesammelt, wiirden alle ihre
Ohrenfasane 0 Punkte zéihlen.

Langer Kescher: Sammelt ihr einen langen Kescher ein, miisst ihr
sofort zusatzlich 1 leere Karte (auf der keine Scheibe liegt) in der Allee
einsammeln. Ihr diirft dabei jede leere Karte wéhlen und fiihrt ggf. auch
deren Aktion aus. Verlasst ihr als letzte die Allee und sammelt dabei alle
noch ausliegenden Tierkarten ein, konnt ihr mit einem langen Kescher
natiirlich keine weitere Karte einsammeln.

Fiir jeden langen Kescher verliert ihr 2 Punkte.

Klaffender Hund: Sammelt ihr einen kiaffenden Hund ein, miisst ihr
. sofort 1 andere bereits eingesammelte Karte eurer Wahl abgeben und offen
“‘p‘i ans Ende der Allee legen. Das kann eine Karte sein, die ihr gerade in der
Allee vor dem kldffenden Hund eingesammelt habt oder die bereits unter
'?H!{,‘, .J eurer Angestelltenkarte liegt. Ausnahme: Ihr diirft keinen kldffenden
5 Hund wahlen!
Nehmt ihr zu Beginn der Partie einen kldffenden Hund und habt noch keine andere Karte
gesammelt, ignoriert ihr diese Spielregel. Verlasst ihr als letzte die Allee und sammelt
dabei alle noch ausliegenden Tierkarten mitsamt einem kldffenden Hund ein, miisst ihr fiir
ihn trotzdem eine Karte abgeben und legt sie in die Schachtel zuriick.
Fiir jeden kldffenden Hund bekommt ihr 1 Punkt.
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